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ABSTRAK 

Sandrina Bethania Sibuea/148620621007. PEMANFAATAN ARTIFICIAL 

INTELLIGENCE UNTUK MENUNJANG KOMPETENSI PEDAGOGIK 

GURU DI SD INPRES 1 KABUPATEN SORONG. Skripsi Fakultas 

Pendidikan Bahasa, Sosial, dan Olahraga. Universitas Pendidikan Muhammadiyah 

(UNIMUDA) Sorong. 2025. 

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis penggunaan Artificial Intelligence 

(AI) dalam menunjang kompetensi pedagogik guru di SD Inpres 1 Kabupaten 

Sorong. Penelitian menggunakan pendekatan kualitatif deskriptif dengan subjek 

empat orang guru yang telah memanfaatkan AI dalam pembelajaran. Data 

dikumpulkan melalui observasi dan wawancara mendalam, kemudian dianalisis 

menggunakan model interaktif Miles dan Huberman yang meliputi reduksi data, 

penyajian data, dan penarikan kesimpulan. Hasil penelitian menunjukkan bahwa 

pemanfaatan AI paling dominan mendukung kompetensi pedagogik guru pada 

aspek pengembangan perangkat pembelajaran dan pemanfaatan teknologi 

informasi dan komunikasi (TIK). Guru memanfaatkan platform AI seperti 

ChatGPT, Canva AI, dan Gemini untuk menyusun modul ajar, RPP/RPM, media 

pembelajaran, LKPD, serta instrumen evaluasi. Penggunaan AI terbukti 

meningkatkan efisiensi kerja, kreativitas, dan kualitas pembelajaran, sehingga 

pembelajaran menjadi lebih variatif, interaktif, dan adaptif terhadap kebutuhan 

peserta didik. Meskipun demikian, pemanfaatan AI pada aspek refleksi 

pembelajaran dan personalisasi berbasis data masih perlu ditingkatkan. Oleh 

karena itu, diperlukan penguatan literasi digital dan pelatihan berkelanjutan agar 

pemanfaatan AI dapat menunjang kompetensi pedagogik guru secara lebih 

optimal. 

Kata kunci: Artificial Intelligence; kompetensi pedagogik; guru sekolah dasar 
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ABSTRACT 

Sandrina Bethania Sibuea/148620621007. UTILIZATION OF ARTIFICIAL 

INTELLIGENCE TO SUPPORT TEACHERS' PEDAGOGICAL 

COMPETENCE AT SD INPRES 1, SORONG DISTRICT. Undergraduate 

Thesis, Faculty of Language, Social, and Sports Education, (UNIMUDA) 

Muhammadiyah University of Education Sorong. 2025. 

This study aims to analyze the use of Artificial Intelligence (AI) in supporting 

teachers’ pedagogical competence at SD Inpres 1 Sorong Regency. The research 

employed a descriptive qualitative approach involving four teachers who had 

implemented AI in their teaching practices. Data were collected through 

classroom observations and in-depth interviews, then analyzed using the 

interactive model of Miles and Huberman, which includes data reduction, data 

display, and conclusion drawing. The findings indicate that the utilization of AI 

predominantly supports teachers’ pedagogical competence in the areas of 

instructional material development and the use of information and communication 

technology (ICT) in the learning process. Teachers utilized AI platforms such as 

ChatGPT, Canva AI, and Gemini to develop teaching modules, lesson plans 

(RPP/RPM), learning media, student worksheets, and assessment instruments. 

The use of AI was proven to enhance work efficiency, creativity, and the overall 

quality of learning, resulting in more varied, interactive, and adaptive learning 

experiences that meet students’ needs. However, the use of AI in aspects such as 

instructional reflection and data-driven personalization still requires further 

improvement. Therefore, strengthening digital literacy and providing continuous 

professional development are necessary to optimize the use of AI in supporting 

teachers’ pedagogical competence. 

Keywords: Artificial Intelligence;  pedagogic competence; elementary school 

teachers.  



 

 

xi 

DAFTAR ISI 

 

SKRIPSI .................................................................................................................. i 

HALAMAN PERSETUJUAN.............................................................................. ii 

LEMBAR PENGESAHAN ................................................................................. iii 

PERNYATAAN .................................................................................................... iv 

MOTTO DAN PERSEMBAHAN ........................................................................ v 

KATA PENGANTAR .......................................................................................... vi 

ABSTRAK ............................................................................................................ ix 

ABSTRACT ........................................................................................................... x 

DAFTAR ISI ......................................................................................................... xi 

DAFTAR TABEL............................................................................................... xiv 

DAFTAR GAMBAR ........................................................................................... xv 

DAFTAR LAMPIRAN ...................................................................................... xvi 

BAB I  PENDAHULUAN ..................................................................................... 1 

1.1 Latar Belakang ...................................................................................... 1 

1.2 Fokus Penelitian .................................................................................... 4 

1.3 Tujuan Penelitian .................................................................................. 4 

1.4 Manfaat Penelitian ................................................................................ 4 

1.5 Deskripsi Fokus ..................................................................................... 5 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA ........................................................................... 7 

2.1 Kajian Teori ........................................................................................... 7 

2.1.1 Pengertian Artificial Intelligence (AI) ............................................. 7 

2.1.2 Artificial Intelligence dalam Pendidikan Dasar .............................. 8 



 

 

xii 

2.1.2.1 Jenis-jenis Artificial Intelligence Dalam Pendidikan ................. 9 

2.1.2.2 Tantangan Penggunaan AI dalam Pendidikan ........................ 12 

2.1.3 Kompetensi Pedagogik Guru ......................................................... 13 

2.1.3.1 Indikator Kompetensi Pedagogik .............................................. 15 

2.1.4 Hubungan antara Artificial Intelligence dan Kompetensi Pedagogik

 16 

2.2 Penelitian Terdahulu .......................................................................... 17 

2.3 Kerangka Berpikir .............................................................................. 21 

BAB III  METODE PENELITIAN ................................................................... 22 

3.1 Jenis Penelitian .................................................................................... 22 

3.2 Waktu dan Tempat Penelitian ........................................................... 22 

3.2.1 Waktu ............................................................................................... 22 

3.2.2 Tempat ............................................................................................. 23 

3.3 Subjek Penelitian ................................................................................. 23 

3.4 Sumber Data Penelitian ...................................................................... 23 

3.4.1 Data Primer ..................................................................................... 23 

3.4.2 Data Sekunder ................................................................................. 23 

3.5 Teknik Pengumpulan Data ................................................................ 23 

3.7.1 Observasi .......................................................................................... 24 

3.5.2 Wawancara ...................................................................................... 24 

3.6 Desain Penelitian ................................................................................. 24 

3.7 Instrumen Penelitian ........................................................................... 25 

3.7.1 Instrumen Observasi ....................................................................... 25 

3.7.2 Instrumen Wawancara ................................................................... 28 

3.8 Teknik Analisis Data ........................................................................... 30 



 

 

xiii 

3.8.1 Reduksi Data.................................................................................... 31 

3.8.2 Penyajian Data ................................................................................ 32 

3.8.3 Penarikan Kesimpulan ................................................................... 32 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN............................................................. 33 

4.1 Hasil Penelitian .......................................................................................... 33 

4.1.1 Hasil Penelitian Observasi ................................................................. 33 

4.1.3 Hasil Penelitian Wawancara .......................................................... 35 

4.1.3 Gambaran Umum Penggunaan AI untuk Menunjang 

Kompetensi Pedagogik Guru ..................................................................... 41 

4.2 Pembahasan Penelitian ....................................................................... 43 

4.2.2 Penggunaan Artificial Intelligence dalam Pengembangan 

Perangkat Pembelajaran ............................................................................ 44 

4.2.2 Pemanfaatan Artificial Intelligence dalam Teknologi Informasi 

dan Komunikasi untuk Mendukung Proses Pembelajaran .................... 46 

BAB V PENUTUP ............................................................................................... 50 

5.1 KESIMPULAN .................................................................................... 50 

5.2 SARAN ................................................................................................. 51 

DAFTAR PUSTAKA .......................................................................................... 53 

LAMPIRAN ......................................................................................................... 57 

DAFTAR RIWAYAT HIDUP ........................................................................... 94 

 

  



 

 

xiv 

DAFTAR TABEL 

Tabel 3 1Kisi-kisi Instrumen Observasi ............................................................ 25 

Tabel 3 2Kisi-kisi Pedoman Instrumen Wawancara ....................................... 28 

 

Tabel 4 1Hasil Penelitian Observasi .................................................................. 33 

Tabel 4 2Hasil Penelitian Wawancara .............................................................. 35 

 

  



 

 

xv 

DAFTAR GAMBAR 

 

Gambar 2 1Kerangka Berpikir.......................................................................... 21 

 

Gambar 3 1Teknik Analisis Data Miles dan Huberman ................................. 31 

 

 

 

  



 

 

xvi 

DAFTAR LAMPIRAN 

LAMPIRAN 1.  Lembar Instrumen Panduan Wawancara ............................ 57 

LAMPIRAN 2 Lembar Instrumen Observasi .................................................. 60 

LAMPIRAN 3Lembar Validasi Instrumen Observasi .................................... 63 

LAMPIRAN 4Lembar Validasi Instrumen Wawancara ................................ 64 

LAMPIRAN 5Lembar Permohonan Expert Judment .................................... 66 

LAMPIRAN 6Lembar Validasi ......................................................................... 67 

LAMPIRAN 7 Surat Izin Penelitian ................................................................. 68 

LAMPIRAN 8 Surat Telah Melakukan Penelitian .......................................... 69 

LAMPIRAN 9Surat Izin Observasi .................................................................. 70 

LAMPIRAN 10 Hasil Penelitian Wawancara .................................................. 71 

LAMPIRAN 11 Hasil Penelitian Wawancara .................................................. 83 

LAMPIRAN 12 Dokumentasi Wawancara ...................................................... 92 

LAMPIRAN 13 Dokumentasi Observasi .......................................................... 93



1 

 

BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang  

Dalam Perundang-undangan tentang sistem Pendidikan No.20 tahun 2003, 

mengatakan bahwa Pendidikan merupakan “usaha sadar dan terencana untuk 

mewujudkan suasana belajar dan pembelajaran agar peserta didik secara aktif 

mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan sepiritual keagamaan, 

pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia serta keterampilan yang 

diperlukan dirinya dan masyarakat, bangsa dan Negera” (Ujud et al., 2023). 

Secara sederhana pendidikan adalah kegiatan yang direncanakan dengan tujuan 

menciptakan suasana belajar yang baik, agar siswa bisa berkembang secara aktif 

dalam hal agama, sikap, kecerdasan, akhlak, dan keterampilan yang berguna 

untuk dirinya sendiri, masyarakat, bangsa dan Negara. Dalam hal ini, peran guru 

menjadi sangat penting, terutama dalam membimbing peserta didik melalui 

pendekatan pedagogik yang sesuai dengan perkembangan zaman. 

Sekolah dasar merupakan salah satu jenjang pendidikan formal pertama. 

Sekolah Dasar (SD), pada hakikatnya merupakan satuan atau unit lembaga sosial 

yang diberi amanah atau tugas khusus oleh masyarakat untuk menyelenggarakan 

penggalan pertama dari pendidikan dasar. Pendidikan sekolah dasar adalah 

memberi bekal kemampuan dasar membaca, menulis dan berhitung, pengetahuan 

dan keterampilan dasar yang bermanfaat bagi siswa sesuai dengan tingkat 

perkembangannya, serta mempersiapkan mereka untuk mengikuti pendidikan di 

tingkat selanjutnya. Tujuan pendidikan Sekolah Dasar juga mencakup 

pembentukan dasar kepribadian peserta didik dengan pengembangan kognitif, 

afektif, psikomotor anak dalam belajar maupun kehidupan sehari-hari. Tidak 

hanya itu, sekolah dasar harus mempunyai fondasi bagi tercapainya kualitas 

pendidikan yang baik dan mempersiapkan siswa untuk menghadapi kehidupan 

yang lebih kompleks.  

Perkembangan teknologi digital yang begitu pesat telah membawa 

perubahan signifikan dalam berbagai bidang kehidupan, termasuk dunia 
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pendidikan. Salah satu inovasi teknologi yang mulai banyak dimanfaatkan dalam 

proses pembelajaran adalah Artificial Intelligence (AI) atau kecerdasan buatan. 

Artificial Intelligence atau kecerdasan buatan adalah suatu bidang dalam ilmu 

komputer yang bertujuan untuk mengembangkan kemampuan mesin atau 

komputer agar dapat melakukan tugas-tugas sebagaimana yang dilakukan oleh 

manusia dengan kemampuan yang setara atau bahkan lebih baik (Farwati et al., 

2023). Artificial Intelligence (AI), telah membuka peluang baru dalam dunia 

pendidikan. Di era transformasi digital ini, guru dituntut untuk tidak hanya 

menguasai materi ajar, tetapi juga mampu beradaptasi dengan teknologi, hadirnya 

Artificial Intelligence (AI) menjadi peluang besar untuk mendukung guru dalam 

meningkatkan kompetensi pedagogik mereka. menunjang kompetensi pedagogik 

mereka. 

Sebagai seorang pendidik membutuhkan inovasi baru untuk menunjang 

kompetensi pedagogik, sehingga kualitas pembelajaran lebih menarik dan efektif 

bagi peserta didik. Kompetensi pedagogik mencakup kemampuan guru dalam 

memahami karakteristik peserta didik, merancang strategi pembelajaran, 

melaksanakan proses belajar mengajar, serta melakukan evaluasi secara efektif. 

Menurut (Lestari et al., 2023) Kompetensi pedagogik merupakan salah satu 

kompetensi dasar yang harus dimiliki guru berupa kemampuan mengelola 

pembelajaran peserta didik yang meliputi pemahaman terhadap peserta didik, 

perancangan dan pelaksanaan pembelajaran, evaluasi hasil belajar, dan 

pengembangan peserta didik untuk mengaktualisasikan berbagai potensi yang 

dimilikinya. Namun, kenyataannya masih banyak guru yang mengalami kesulitan 

dalam menerapkan pembelajaran yang inovatif, terutama dalam memanfaatkan 

teknologi secara optimal. 

Penggunaan AI memiliki potensi besar untuk membantu guru dalam 

merancang, melaksanakan, hingga mengevaluasi pembelajaran yang lebih efektif, 

efisien, dan adaptif terhadap kebutuhan peserta didik. AI dapat menjadi solusi 

untuk menunjang kompetensi pedagogik guru, misalnya melalui pemanfaatan 

platform digital seperti ChatGPT, Quillionz, atau Canva AI untuk menyusun RPP, 

menganalisis kebutuhan belajar siswa, hingga memberikan umpan balik otomatis 
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terhadap hasil belajar. Menurut (Alam et al., 2024) penerapan kecerdasan buatan 

(AI) dalam pendidikan tidak hanya mendorong personalisasi pembelajaran dan 

pemberian umpan balik secara real-time, tetapi juga mendukung otomatisasi 

penilaian yang mengurangi beban kerja guru dan memperkuat interaksi langsung 

antara guru dan siswa. 

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara yang dilakukan peneliti pada 

tanggal 28 July dan 29 July 2025 di SD Inpres 1 Kabupaten Sorong, diperoleh 

informasi bahwa sekolah ini ada 5 guru yang mulai memanfaatkan teknologi 

Artificial Intelligence (AI) dalam menunjang kegiatan pembelajaran. Kepala 

Sekolah Bapak Sugirin,S.Pd. menjelaskan bahwa penggunaan AI di sekolah ini 

bertujuan untuk membantu guru meningkatkan kompetensi pedagogik, khususnya 

dalam perencanaan, pelaksanaan, dan evaluasi pembelajaran. Menurut beliau, AI 

menjadi salah satu inovasi yang dapat menjawab tantangan pendidikan di era 

digital, di mana guru dituntut untuk lebih kreatif, efisien, dan adaptif terhadap 

perkembangan teknologi. 

Sementara itu, beberapa guru di SD Inpres 1 Kabupaten Sorong 

mengungkapkan bahwa pemanfaatan AI di kelas telah memberikan dampak 

positif, terutama dalam mempersiapkan materi ajar yang lebih variatif dan 

interaktif. Misalnya, guru dapat menggunakan platform AI untuk mencari 

referensi pembelajaran, membuat media interaktif, dan merancang evaluasi yang 

sesuai dengan karakteristik siswa. Tercatat terdapat empat guru yang sudah mulai 

menggunakan AI dalam kegiatan pembelajaran, baik untuk merancang materi, 

memberikan pengayaan, maupun menganalisis kebutuhan belajar siswa. Beliau 

juga menekankan bahwa AI bukan sekadar alat bantu, tetapi sarana untuk 

mendorong guru terus berinovasi dan mengembangkan kemampuan 

pedagogiknya. Dari hasil pengamatan langsung, terlihat bahwa penerapan AI di 

sekolah ini masih dalam tahap pengembangan, namun sudah menunjukkan potensi 

besar dalam mendukung proses pembelajaran yang lebih efektif. 

Temuan awal ini menjadi landasan penting bagi penelitian berjudul 

“Analisis Penggunaan Artificial Intelligence untuk Menunjang Kompetensi 

Pedagogik Guru di SD Inpres 1 Kabupaten Sorong”, yang berfokus pada 
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bagaimana AI digunakan oleh guru sebagai strategi untuk meningkatkan kualitas 

pembelajaran dan pencapaian tujuan pendidikan. 

1.2 Fokus Penelitian 

Bagaimana penggunaan Artificial Intelligence untuk menunjang 

kompetensi pedagogik guru di SD Inpres 1 Kabupaten Sorong? 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini adalah untuk medeskripsikan penggunaan Artificial 

Intelligence untuk menunjang kompetensi pedagogik guru di SD Inpres 1 

Kabupaten Sorong 

 

1.4 Manfaat Penelitian 

Dari penelitian ini, penulis mengharapkan tulisan ini dapat bermanfaat, yaitu: 

1. Manfaat Teoritis 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi dalam memperkaya 

kajian ilmiah mengenai pemanfaatan Artificial Intelligence dalam dunia 

pendidikan, khususnya dalam pengembangan kompetensi pedagogik guru. Hasil 

penelitian ini dapat memperkuat teori-teori yang berkaitan dengan integrasi 

teknologi dalam pembelajaran, serta memberikan landasan teoritis baru mengenai 

strategi peningkatan kompetensi guru diera digital. 

2. Manfaat Praktis 

a Bagi Guru : 

Penelitian ini memberikan manfaat praktis bagi guru, khususnya dalam 

membantu mereka meningkatkan kompetensi pedagogik melalui pemanfaatan 

teknologi Artificial Intelligence. Dengan adanya dukungan AI, guru dapat lebih 

mudah dalam merancang rencana pembelajaran, menyusun bahan ajar yang sesuai 

dengan kebutuhan siswa, serta melakukan evaluasi hasil belajar secara efektif dan 

efisien. Selain itu, penggunaan AI memungkinkan guru untuk menyesuaikan 

metode pembelajaran berdasarkan karakteristik peserta didik, sehingga proses 

pembelajaran menjadi lebih bermakna dan interaktif. 
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b Bagi Pihak Sekolah : 

 Penelitian ini diharapkan memberikan manfaat praktis bagi pihak sekolah, 

khususnya dalam mengoptimalkan peran teknologi Artificial Intelligence sebagai 

alat bantu dalam meningkatkan kompetensi pedagogik guru. Dengan adanya 

pemanfaatan AI, sekolah dapat mendorong guru untuk lebih inovatif dalam 

menyusun perencanaan, melaksanakan pembelajaran, dan melakukan evaluasi 

secara efektif. parafase 

c Bagi Peneliti : 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat menambah wawasan, pengalaman 

dan dapat menjadi referensi bagi penelitian selanjutnya dalam mengembangkan 

model atau strategi pembelajaran yang lebih efektif dengan memanfaatkan AI 

sebagai alat bantu dalam pendidikan, dan penelitian ini juga sebagai salah satu 

syarat untuk menempuh gelar sarjana S1 yang mendapatkan pengalaman berharga 

dalam pengembangan media pembelajaran digital dan dapat diimplementasikan 

secara langsung dalam kegiatan belajar mengajar di sekolah. 

 

1.5 Deskripsi Fokus 

Fokus dalam penelitian ini diarahkan pada penggunaan teknologi Artificial 

Intelligence (AI) oleh guru sebagai upaya untuk meningkatkan kompetensi 

pedagogik di SD Inpres 1 Kabupaten Sorong, yang mencakup kemampuan dalam 

merancang, melaksanakan, dan mengevaluasi pembelajaran secara efektif sesuai 

dengan karakteristik siswa. Penelitian ini menelusuri bagaimana AI dimanfaatkan 

dalam berbagai aspek pembelajaran, seperti pembuatan media ajar digital, 

penyusunan soal evaluasi otomatis, dan interaksi pembelajaran berbasis teknologi. 

Selain itu, penelitian ini juga mengkaji faktor-faktor yang memengaruhi 

pemanfaatan AI, baik yang mendukung seperti pelatihan teknologi dan dukungan 

infrastruktur, maupun yang menghambat seperti rendahnya literasi digital guru 

dan keterbatasan kebijakan sekolah. Dengan demikian, penelitian ini tidak hanya 

menilai sejauh mana AI telah digunakan, tetapi juga bagaimana teknologi tersebut 

dapat berkontribusi terhadap peningkatan kualitas kompetensi pedagogik guru 

serta hambatan yang dihadapi dalam implementasinya di sekolah dasar. 
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BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA 

2.1 Kajian Teori 

2.1.1 Pengertian Artificial Intelligence (AI) 

Artificial Intelligence atau kecerdasan buatan merupakan cabang ilmu 

komputer yang bertujuan untuk menciptakan sistem dan perangkat yang dapat 

menyelesaikan pekerjaan yang umumnya memerlukan kecerdasan manusia. AI 

melibatkan penggunaan algoritma dan model matematika untuk memungkinkan 

mesin komputer dan sistem lainnya meniru kecerdasan manusia, seperti: 

kemampuan untuk belajar dari pengalaman, menyelesaikan masalah, dan 

mengambil keputusan berdasarkan data yang diterima. Menurut (Eriana & Zein, 

2023) dalam konteks AI, terdapat beberapa konsep penting seperti machine 

learning (pembelajaran mesin), neural networks (jaringan saraf tiruan), natural 

language processing (pemrosesan bahasa alami), dan banyak lagi. Pengembangan 

AI telah memberikan dampak besar dalam berbagai bidang seperti pengenalan 

suara, pengenalan wajah, mobil otonom, pengobatan, dan masih banyak lagi. 

Artificial Intelligence (AI), yang dikenal sebagai kecerdasan buatan dalam 

terminologi yang lebih tepat, kata “Artificial” dalam AI merujuk pada sesuatu 

yang dibuat oleh manusia, sedangkan “Intelligence” menggambarkan atribut 

kecerdasan. Menurut (Farwati et al., 2023) Artificial Intelligence atau kecerdasan 

buatan secara sederhana dapat didefinisikan sebagai perangkat atau alat yang 

dirancang untuk membantu manusia dengan pemikiran dan penalaran sejalan 

dengan instruksi dari manusia, dan lebih unggul dibandingkan manusia dalam hal 

kecepatan dan ketepatan dalam menjalankan program yang tidak diragukan. 

Sedangkan menurut Tanjung et al (2024) Artificial Intelligence 

(Kecerdasan buatan) memiliki kemampuan untuk melakukan berbagai aktivitas 

yang berhubungan dengan kehidupan manusia, seperti bertindak dan berpikir 

layaknya manusia, serta berpikir dan bertindak secara rasional. Kemampuan ini 

dimungkinkan karena adanya data, pengetahuan, dan pengalaman yang dapat 

digunakan untuk memperbaiki kesalahan. Dalam bidang pendidikan, kecerdasan 
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buatan memberikan berbagai manfaat, antara lain membantu peserta didik lebih 

mudah memahami materi, mempermudah akses terhadap informasi, serta 

membuat proses pembelajaran menjadi lebih efektif dan efisien. Selain itu, 

kecerdasan buatan juga mendorong terciptanya pembelajaran yang aktif dan 

kreatif melalui penggunaan aplikasi yang mampu mengotomatisasi tugas, 

menyesuaikan materi dengan kurikulum, serta menyesuaikan pembelajaran 

dengan kebutuhan peserta didik. 

Berdasarkan pengertian yang dikemukakan oleh para ahli diatas, Artificial 

Intelligence atau kecerdasan buatan merupakan alat yang dirancang untuk 

membantu manusia melalui kemampuan berpikir dan bernalar secara cepat, tepat, 

dan rasional, bahkan dapat meniru cara manusia bertindak. Dengan memanfaatkan 

data, pengetahuan, dan pengalaman, AI mampu memperbaiki kesalahan sekaligus 

menjalankan berbagai aktivitas yang berkaitan dengan kehidupan manusia. Dalam 

bidang pendidikan, AI memberikan manfaat signifikan, seperti mempermudah 

pemahaman materi, mempercepat akses informasi, serta meningkatkan efektivitas 

dan kreativitas pembelajaran melalui otomatisasi tugas dan penyesuaian materi 

sesuai kebutuhan peserta didik. 

2.1.2 Artificial Intelligence dalam Pendidikan Dasar 

Artificial Intelligence (AI) merupakan salah satu inovasi teknologi yang 

semakin banyak dimanfaatkan dalam dunia pendidikan, termasuk pada jenjang 

sekolah dasar. Penerapan AI di bidang pendidikan tidak hanya berfungsi sebagai 

alat bantu teknis, tetapi juga sebagai sarana strategis untuk meningkatkan kualitas 

pembelajaran. Menurut (Miftahul Huda & Irwansyah Suwahyu, 2024), 

pemanfaatan AI di dunia pendidikan sudah merambah ke berbagai negara maju, 

misalnya pengembangan Sistem Tutoring Cerdas (Intelligent Tutoring System) di 

Australia yang dirancang untuk memberikan bimbingan belajar secara personal, 

serta penggunaan robot cerdas di Jepang yang mampu berinteraksi dengan siswa 

dalam proses pembelajaran. Kehadiran teknologi ini membuktikan bahwa AI 

berpotensi besar untuk menggantikan metode pembelajaran tradisional dengan 

pendekatan yang lebih adaptif, interaktif, dan sesuai dengan kebutuhan setiap 

siswa. 
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Sejalan dengan hal tersebut, (Rifky, 2024) menyatakan bahwa AI 

memungkinkan pendidik untuk merancang pengalaman belajar yang 

dipersonalisasi berdasarkan data perilaku belajar siswa. Melalui analisis data 

tersebut, guru dapat memahami kesulitan maupun kelebihan siswa, sehingga 

materi dan metode pengajaran dapat disesuaikan secara individual. Dengan 

demikian, proses pembelajaran menjadi lebih efektif, efisien, dan menyenangkan, 

karena setiap anak belajar sesuai dengan kemampuannya. 

Penerapan AI dalam pendidikan dasar mencakup berbagai aplikasi, seperti 

sistem pembelajaran adaptif, chatbot pembelajaran, aplikasi penerjemah bahasa, 

serta perangkat lunak analisis data siswa untuk mendeteksi kesulitan belajar sejak 

dini. Kehadiran teknologi ini tidak hanya membantu siswa, tetapi juga 

meringankan tugas guru, misalnya dalam penyusunan materi, pemberian umpan 

balik otomatis, serta evaluasi hasil belajar yang lebih akurat. Dengan demikian, AI 

menjadikan pendidikan lebih interaktif, fleksibel, dan relevan dengan 

perkembangan zaman, serta mendorong peningkatan kualitas pembelajaran secara 

menyeluruh. 

2.1.2.1 Jenis-jenis Artificial Intelligence Dalam Pendidikan 

Pada penelitian ini, peneliti akan menjelaskan berbagai jenis dan peran 

dari AI yang dapat meningkatkan efisiensi dan efektifitas dalam bidang 

pendidikan di antaranya Chatbots, Sistem Tutor AI, Sistem Analisis Keterlibatan 

Siswa, Sistem Deteksi Plagiarisme, dan Generative AI serta dengan cara kerjanya. 

Berikut ini adalah penjelasan mengenai cara kerja dari jenis-jenis AI yang dapat 

meningkatkan efisiensi dan efektivitas di dunia Pendidikan, sebagai berikut: 

1. Chatbots 

Chatbot merupakan program komputer yang dibuat untuk berinteraksi 

dengan manusia melalui pesan teks atau suara. Program ini bekerja dengan 

pemrosesan bahasa alami (Natural Language Processing/NLP), yang membuat 

mereka mampu memahami serta menjawab pertanyaan dan perintah dari manusia 

secara otomatis (Afrita, 2023). Chatbot dapat digunakan untuk menjawab 

pertanyaan siswa secara otomatis, memberikan materi pelajaran, membantu 

latihan soal, serta memberikan penjelasan tambahan terhadap materi yang sulit 
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dipahami. Selain itu, chatbot juga membantu guru untuk menghemat waktu dalam 

menjawab pertanyaan yang berulang, sehingga mereka bisa lebih fokus pada 

pengajaran yang lebih kompleks. Berikut adalah contoh AI Chatbots yang mudah 

digunakan dalam pendidikan, baik oleh guru maupun siswa : ChatGPT (OpenAI) 

(membantu menjawab pertanyaan, menulis esai, membuat soal, dan meringkas 

materi pelajaran), Dulingo (AI Chatbot untuk belajar bahasa), Google 

Bard/Gemini (membantu menjawab pertanyaan pembelajaran, brainstorming ide, 

dan menyusun materi), Socratic by Google (digunakan untuk memfoto soal atau 

teks sehingga mendapatkan penjelasan), Quizlet Q-Chat (Chatbot untuk belajar 

berbasis kartu kuis atau flashcard), dan ClassPoint AI (membantu guru membuat 

soal pilihan ganda). 

2. Sistem Tutor AI 

Sistem tutor AI adalah program komputer yang diciptakan untuk 

mendukung proses pengajaran dan pembelajaran, terutama dalam bidang seperti 

matematika, sains, dan bahasa. Sistem ini beroperasi dengan memanfaatkan 

teknologi pembelajaran mesin (machine learning), yang memungkikan sistem ini 

untuk mempelajari pola dan metode pengajaran melalui interaksi dengan siswa. 

sistem tutor AI mampu memberikan umpan baik dan saran secara otomatis, serta 

menyediakan materi dan latihan tambahan untuk membantu siswa memperdalam 

pemahanan mereka terhadap suatu topic tertentu (Afrita, 2023). Berikut ini adalah 

contoh Sistem tutor AI dalam pendidikan : 

a. Quillionz, Guru SD dapat memanfaatkan Quillionz untuk secara 

otomatis menghasilkan soal pilihan ganda dan esai dari materi yang 

dimasukkan. 

b. Duolingo, sebagai tutor virtual untuk menyajikan pelajaran bahasa 

yang interaktif dan disesuaikan dengan kemampuan siswa 

c. ChatGPT, dapat digunakan sebagai tutor AI berbasis teks yang 

membantu siswa menjawab pertanyaan, menjelaskan materi, atau 

melatih kemampuan menulis. 

3. Sistem Analisis Keterlibatan Siswa 
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Sistem analisis keterlibatan siswa adalah program komputer yang dibuat 

untuk mengawasi aktivitas serta keterlibatan siswa selama proses pembelajaran. 

Sistem ini bekerja dengan menggunakan data yang diperoleh dari berbagai 

sumber, seperti interaksi siswa dengan program pembelajaran atau platform e-

learning, dan data fisik seperti gerakan mata dan ekspresi wajah siswa. Sistem ini 

dapat menganalisis data tersebut untuk memahami tingkat keterlibatan siswa 

dalam pembelajaran, mengidentifikasi masalah, dan memberikan saran untuk 

meningkatkan keterlibatan siswa (Afrita, 2023). Contoh penggunaan AI Sistem 

Analisis Keterlibatan Siswa dalam pendidikan : Edmodo Insights (Menganalisis 

keaktifan siswa dalam diskusi online), ClassDojo (Memantau perilaku dan 

partisipasi siswa di kelas), Zoom (Mengukur perhatian siswa dari ekspresi wajah 

atau respons audio saat kelas daring), dan Google Classroom (Mendeteksi 

keterlambatan pengumpulan tugas dan interaksi siswa). 

4. Sistem Deteksi Plagiarisme 

Sistem deteksi plagiarisme adalah program komputer yang dirancang 

untuk menganalisis dokumen atau karya tulis untuk menemukan kemiripan 

dengan dokumen atau karya tulis yang telah ada sebelumnya. Sistem ini bekerja 

dengan menggunakan teknologi pemrosesan bahasa alami dan machine learning, 

yang memungkinkan sistem untuk membandingkan teks yang dianalisis dengan 

database dokumen yang telah ada sebelumnya. Sistem deteksi plagiarisme dapat 

membantu guru atau pengajar untuk menemukan kasus plagiarisme dalam tugas 

siswa, serta membantu meningkatkan integritas akademik (Afrita, 2023). Berikut 

ini adalah contoh AI Sistem deteksi plagiarisme, yaitu : Turnitin (Mendeteksi 

plagiarisme dalam karya tulis), Grammarly Premium (Memeriksa kesamaan teks 

dan memberikan saran perbaikan), dan Quetext (Deteksi kesamaan teks secara 

instan). 

5. Generative AI 

Generative AI atau gen AI merupakan bentuk kecerdasan buatan yang 

mampu menghasilkan konten orisinal seperti teks, gambar, musik, dan kode 

program berdasarkan pola dari data pelatihan yang besar. Dengan memanfaatkan 

algoritma seperti deep learning, neural networks, dan machine learning, model ini 
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mempelajari distribusi probabilitas dari data untuk menciptakan sampel baru yang 

menyerupai data aslinya. Kemampuan ini menjadikan AI generatif sebagai alat 

inovatif yang dapat mengotomatisasi pembuatan konten secara mandiri, 

menyerupai hasil karya manusia, serta diterapkan dalam berbagai bidang seperti 

chatbot interaktif, ilustrasi visual, dan asisten pengkodean (Andriyani et al., 2024). 

Salah satu contoh Generative AI yang dapat digunakan dalam pendidikan adalah 

Canva (untuk membuat presentasi, infografis, poster, dan teks otomatis), Canva 

dimanfaatkan dalam pendidikan untuk meningkatkan efektivitas media ajar, 

mendorong kreativitas siswa, serta mendukung pembelajaran digital melalui 

penyediaan alat desain visual yang mudah diakses dan kolaboratif.  

2.1.2.2 Tantangan Penggunaan AI dalam Pendidikan 

 Menurut (Theresa et al., 2025) penggunaan AI juga memiliki 

sejumlah tantangan besar yang harus dihadapi dalam implementasinya, sebagai 

berikut : 

1. Persepsi di masyarakat yang berkembang bahwa AI dapat 

menggantikan peran guru dalam pendidikan. Pandangan ini 

menimbulkan ketakutan bahwa teknologi dapat mengurangi interaksi 

manusiawi, karena bagi masyarakat berkembang pendidikan bukan 

hanya soal pengetahuan, tetapi juga tentang pembinaan nilai-nilai, etika, 

dan keterampilan sosial. 

2. Peserta didik dapat terjebak dalam ketergantungan pada teknologi. 

Ketergantungan semacam ini berisiko mengurangi pemahaman 

mendalam terhadap materi yang dipelajari, karena peserta didik 

mungkin lebih memilih mencari jawaban instan melalui AI, ketimbang 

memahami proses dan konsep di baliknya. 

3. Guru tidak hanya dituntut untuk menguasai teknologi, tetapi juga 

membutuhkan keterampilan baru untuk mengelola dan 

menyeimbangkan penggunaan teknologi AI dengan interaksi sosial 

yang sehat di kelas. 
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2.1.3 Kompetensi Pedagogik Guru 

  Guru memegang peran penting dalam menentukan keberhasilan proses 

pendidikan. Peran ini menjadi sangat penting karena guru merupakan pelaksana 

utama yang berinteraksi langsung dengan peserta didik dalam kegiatan 

pembelajaran. Sebaik apa pun rancangan kurikulum, secanggih apa pun fasilitas 

pembelajaran yang tersedia, dan setinggi apa pun motivasi belajar siswa, tidak 

akan memberikan hasil yang optimal tanpa ditopang oleh kompetensi guru yang 

memadai. Menurut (Rika Widianita, 2023), kompetensi guru mencakup 

sekumpulan pengetahuan, keterampilan, dan sikap profesional yang harus dimiliki 

untuk mendukung kualitas pembelajaran. Hal ini sejalan dengan pendapat 

(Saifullah et al., 2023) menegaskan bahwa kompetensi guru merupakan perpaduan 

antara kemampuan personal, profesional, sosial, dan pedagogik yang wajib 

dimiliki oleh seorang pendidik.  

  Salah satu bentuk kompetensi yang paling menentukan kualitas pembelajaran 

adalah kompetensi pedagogik. Kompetensi pedagogik merupakan kemampuan 

guru dalam mengelola pembelajaran yang mendidik dan sesuai dengan 

karakteristik peserta didik, yang mencakup pemahaman terhadap karakteristik 

siswa, penguasaan teori belajar, pengembangan kurikulum, serta pelaksanaan dan 

evaluasi pembelajaran. 

  Menurut Akbar (2021)  kompetensi pedagogik adalah kemampuan guru 

dalam memahami peserta didik serta mengelola proses pembelajaran secara 

mendidik dan dialogis. Secara mendasar, kompetensi ini menuntut guru untuk 

mampu mengenali perkembangan peserta didik, merancang, melaksanakan, dan 

mengevaluasi pembelajaran, serta membantu siswa dalam mengaktualisasikan 

potensi yang mereka miliki. Kompetensi pedagogik tersebut mencakup delapan 

indikator utama, yaitu: (1) menguasai karakteristik peserta didik, (2) menguasai 

teori belajar dan prinsip pembelajaran yang mendidik, (3) pengembangan 

kurikulum yang relevan, (4) kegiatan pembelajaran yang mendidik, (5) 

memanfaatkan teknologi informasi dan komunikasi, (6) pengembangan potensi 

peserta didik, (7)  berkomunikasi yang efektif dengan peserta didik, serta (8) 

pelaksanaan penilaian dan evaluasi hasil belajar. 
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  Sedangkan menurut, Ratri et al (2024) menjelaskan Kompetensi pedagogik 

adalah kemampuan guru dalam pengelolaan pembelajaran peserta didik yang 

meliputi: pemahaman wawasan atau landasan kependidikan, pemahaman tehadap 

peserta didik, pengembangan kurikulum atau silabus, perancangan pembelajaran, 

pelaksanaan pembelajaran yang mendidik dan dialogis, pemanfaatan teknologi 

pembelajaran, evaluasi hasil belajar, serta pengembangan peserta didik untuk 

mengaktualisasikan berbagai potensi yang dimilikinya. Kompetensi pedagogik 

tersebut mencakup sembilan indikator utama, yaitu : (1) menguasai karakteristik 

peserta didik, (2) menguasai teori belajar dan prinsip-prinsip pembelajaran yang 

mendidik, (3) mengembangkan kurikulum, (4) melaksanakan kegiatan 

pembelajaran yang mendidik, (5) memfasilitasi pengembangan potensi peserta 

didik, (6) berkomunikasi secara efektif, empatik, dan santun, (7) 

menyelenggarakan penilaian dan evaluasi proses serta hasil belajar, (8) 

memanfaatkan hasil penilaian dan evaluasi untuk kepentingan pembelajaran, 

(9)serta melakukan tindakan reflektif guna meningkatkan kualitas pembelajaran. 

  Berdasarkan pengertian yang di kemukakan oleh para ahli di atas, kompetensi 

pedagogik pada dasarnya merupakan kemampuan guru dalam memahami 

karakteristik peserta didik serta mengelola proses pembelajaran secara mendidik, 

dialogis, dan berlandaskan prinsip-prinsip kependidikan. Kompetensi ini 

menuntut guru untuk mampu merancang, melaksanakan, dan mengevaluasi 

pembelajaran, memanfaatkan teknologi pembelajaran, serta membantu peserta 

didik mengembangkan dan mengaktualisasikan potensi mereka. Secara 

keseluruhan, kompetensi pedagogik tercermin melalui indikator-indikator seperti 

penguasaan karakteristik peserta didik, pemahaman teori belajar, pengembangan 

kurikulum, pelaksanaan kegiatan pembelajaran yang mendidik, fasilitasi 

pengembangan potensi siswa, kemampuan berkomunikasi efektif, 

penyelenggaraan evaluasi hasil belajar, pemanfaatan hasil evaluasi untuk 

peningkatan pembelajaran, serta tindakan reflektif guna memperbaiki kualitas 

pembelajaran
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2.1.3.1 Indikator Kompetensi Pedagogik 

  Berdasarkan pendapat Akbar (2021) dan Ratri et al (2024), indikator 

kompetensi pedagogik guru dapat dirumuskan sebagai berikut: 

a. Mengenal karakteristik peserta didik, artinya Menguasai 

karakteristik peserta didik dari aspek fisik, moral, spiritual, 

sosial, kultural, emosional, dan intelektual. 

b. Menguasai teori belajar dan prinsip-prinsip proses 

pembelajaran yang mendidik, Guru dituntut mampu 

menetapkan pendekatan, strategi, metode, dan teknik 

pembelajaran yang kreatif sesuai standar kompetensi, serta 

menyesuaikannya dengan karakteristik peserta didik. 

c. Mengembangkan kurikulum terkait dengan mata pembelajaran 

dipilih dan diurutkan sesuai tujuan, bersifat tepat dan mutakhir, 

disesuaikan dengan usia serta kemampuan peserta didik, dapat 

dilaksanakan di kelas, dan terkait dengan realitas kehidupan 

sehari-hari. 

d. Melaksanakan kegiatan pembelajaran yang mendidik, dialogis, 

dan berpusat pada peserta didik. 

e. Memanfaatkan teknologi informasi dan komunikasi serta 

teknologi pembelajaran untuk mendukung efektivitas proses 

belajar. 

f. Memiliki kemampuan berkomunikasi dengan peserta didik 

secara efektif, empatik, dan santun, serta menunjukkan sikap 

antusias dan positif dalam pembelajaran. 

g. Menyelenggarakan penilaian dan evaluasi proses serta hasil 

belajar secara terencana dan berkesinambungan. 

h. Memanfaatkan hasil penilaian dan evaluasi untuk 

meningkatkan efektivitas pembelajaran. 
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i. Melakukan tindakan reflektif secara berkelanjutan untuk 

peningkatan kualitas pembelajaran. 

   Dapat disimpulkan, bahwa secara keseluruhan, indikator yang dirumuskan 

menunjukkan bahwa kompetensi pedagogik menuntut guru untuk terus 

berinovasi, berkomunikasi efektif, melakukan refleksi, dan menggunakan hasil 

evaluasi sebagai dasar peningkatan kualitas pembelajaran.  

2.1.4 Hubungan antara Artificial Intelligence dan Kompetensi 

Pedagogik 

 Perkembangan teknologi digital, khususnya Artificial Intelligence telah 

membawa perubahan signifikan dalam dunia pendidikan, terutama dalam 

mendukung peningkatan kompetensi pedagogik guru. Kompetensi pedagogik 

mencakup kemampuan guru dalam memahami karakteristik peserta didik, 

merancang pembelajaran, melaksanakan proses pembelajaran yang mendidik, 

mengevaluasi hasil belajar, serta mengembangkan potensi peserta didik secara 

berkelanjutan. Menurut (Jamilah et al., 2024) pemanfaatan Artificial Intelligence 

(AI) dalam pendidikan tidak hanya mempermudah aspek teknis, tetapi juga 

mendorong transformasi pedagogik yang sulit dicapai melalui cara konvensional. 

AI membantu guru menyusun perangkat ajar, melakukan evaluasi, dan membuat 

laporan pembelajaran dengan lebih cepat dan akurat. Dampaknya, beban 

administratif berkurang sehingga guru dapat lebih fokus pada proses belajar 

mengajar.  

AI berperan penting dalam mendukung perencanaan pembelajaran dengan 

menyediakan sumber belajar yang relevan dan sesuai konteks. Melalui aplikasi 

seperti ChatGPT atau Canva Magic Write dan Magic Design, guru dapat 

menyusun RPP, LKPD, serta bahan ajar yang disesuaikan dengan karakteristik 

peserta didik. Menurut (Padmiono et al., 2025) dalam hal kompetensi pedagogik, 

Chat GPT membantu guru menyusun bahan ajar yang kreatif, interaktif, dan 

sesuai dengan kebutuhan siswa. Guru merasa lebih percaya diri dalam 

menerapkan teori pembelajaran dan memberikan pengajaran yang lebih personal. 

Sedangkan menurut, (Maulid et al., 2024) Canva merupakan teknologi berbasis 
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Artificial Intelligence yang membantu pengguna membuat desain secara cepat dan 

menarik. Melalui fitur seperti Magic Design dan Magic Write, Canva dapat 

merekomendasikan gaya, warna, dan font yang sesuai dengan tujuan 

pembelajaran. Dalam konteks pendidikan, Canva memudahkan guru membuat 

media dan presentasi yang menarik, menambahkan materi secara otomatis, serta 

memperoleh saran platform pendukung pembelajaran interaktif. 

Artificial Intelligence (AI) berperan penting dalam menciptakan 

pembelajaran yang interaktif dan adaptif melalui media seperti Quizizz, Nearpod, 

dan ClassPoint yang menyesuaikan tingkat kesulitan dengan kemampuan siswa, 

sekaligus memudahkan guru dalam menganalisis hasil belajar dan memberikan 

umpan balik secara cepat serta objektif. Selain mendukung proses belajar, AI juga 

berkontribusi pada pengembangan profesional guru melalui akses pelatihan 

daring, refleksi digital, dan pembaruan wawasan pedagogis yang relevan dengan 

tuntutan abad ke-21. Kehadiran AI mendorong perubahan peran guru dari sekadar 

penyampai materi menjadi fasilitator pembelajaran berbasis teknologi yang 

mampu menciptakan pengalaman belajar lebih personal, kolaboratif, dan 

bermakna. Dengan demikian, AI dan kompetensi pedagogik saling melengkapi, di 

mana AI menjadi sarana strategis peningkatan kualitas pembelajaran, sedangkan 

kompetensi pedagogik memastikan pemanfaatannya dilakukan secara bijak dan 

kreatif sesuai kebutuhan peserta didik. 

 

2.2 Penelitian Terdahulu 

1. Penelitian ini dilakukan oleh (Nafi’ah Darojat et al., 2024) yang berjudul 

“Transformasi Pembelajaran Agama Islam: Meningkatkan Kompetensi 

Pedagogik Guru PAI dengan Dukungan Artificial Intelligence (AI)”. 

Tujuan dari penelitian ini untuk mengetahui berbagai fitur AI untuk 

meningkatkan pedagogik guru PAI serta implikasi AI untuk meningkatkan 

kompetensi pedagogik guru PAI. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa 

pemanfaatan AI dalam pembelajaran PAI terwujud melalui lima aplikasi 

utama, yakni Mentimeter, Nearpod, Seesaw, Flipgrid, dan Powtoon. 
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Kehadiran fitur-fitur tersebut berimplikasi pada peningkatan kompetensi 

pedagogik guru dalam dua aspek penting, yaitu menciptakan pembelajaran 

yang lebih interaktif dan menarik sehingga peserta didik dapat belajar 

mandiri, aktif, serta lebih mudah memahami materi, serta mendukung 

penilaian yang efektif melalui pemantauan kemajuan siswa, penilaian 

partisipasi, dan penyediaan bentuk evaluasi yang kreatif. Pada penelitian 

ini, keduanya sama-sama menekankan bahwa AI bukan sekadar teknologi 

bantu, melainkan instrumen strategis yang berpotensi mengubah cara guru 

memahami karakteristik peserta didik, memilih metode yang sesuai, serta 

menyiapkan evaluasi yang lebih objektif. Perbedaan utama antara 

keduanya terletak pada ruang lingkup dan fokus kajian: penelitian pertama 

menekankan transformasi konseptual pembelajaran agama Islam melalui 

AI, sedangkan penelitian kedua menekankan analisis kontekstual 

penggunaan AI di sekolah dasar tertentu dengan tujuan untuk memotret 

kondisi nyata kompetensi pedagogik guru dalam praktik. 

2. Penelitian ini dilakukan oleh (Jamilah et al., 2024) yang berjudul 

“Pemanfaatan Artificial Intelligence terhadap Kompetensi Pedagogik 

Guru”. Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan bagaimana 

pemanfaatan teknologi Artificial Intelligence (AI) dapat mengembangkan 

kompetensi pedagogik guru dalam pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam 

dan Sosial (IPAS) di SDN Ciborerang 02 Katapang Bandung. Hasil 

penelitian ini menunjukkan bahwa meskipun tingkat literasi digital guru 

masih beragam, AI mulai dimanfaatkan dalam perencanaan pembelajaran, 

asesmen, dan pengayaan materi. AI juga terbukti membantu efisiensi kerja 

guru dan memungkinkan pembelajaran yang lebih personal. Kedua 

penelitian ini memiliki persamaan yang terletak pada fokus kajian 

mengenai peran teknologi kecerdasan buatan dalam mendukung 

pengembangan kompetensi pedagogik guru. Keduanya sama-sama 

menempatkan AI sebagai instrumen yang dapat membantu guru dalam 

merencanakan, melaksanakan, sekaligus mengevaluasi proses 
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pembelajaran agar lebih efektif, interaktif, dan sesuai dengan kebutuhan 

peserta didik. Perbedaannya, penelitian terdahulu ini bersifat umum 

dengan gambaran luas tentang pemanfaatan AI di sekolah dasar, 

sedangkan penelitian ini lebih kontekstual sebagai studi kasus di SD Inpres 

1 Kabupaten Sorong yang menyoroti kondisi nyata, tantangan lokal, dan 

pengalaman empiris guru. 

3. Penelitian ini dilakukan oleh (Padmiono et al., 2025) yang berjudul 

“PENGARUH PEMANFAATAN CHAT GPT TERHADAP KOMPETENSI 

GURU (KOMPENTENSI PEDAGOGIK DAN KOMPETENSI 

PROFESIONAL)”. Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis pemanfaatan 

Chat GPT oleh guru Sekolah Dasar di Kelompok Kerja Guru Wilayah II 

Kecamatan Dedai, khususnya dalam meningkatkan kompetensi pedagogik 

dan profesional. Hasil penelitian menunjukkan bahwa pemanfaatan Chat 

GPT oleh guru di Sekolah Dasar Kelompok Kerja Guru Wilayah II 

Kecamatan Dedai berada pada kategori sedang, dengan persentase 

58,33%. Penggunaan teknologi ini terbukti membantu para guru dalam 

meningkatkan kompetensi pedagogik dan profesional mereka. Persamaan 

antara penelitian terdahulu dengan penelitian ini yang terletak pada fokus 

kajian mengenai pemanfaatan teknologi Artificial Intelligence (AI) dalam 

peningkatan kompetensi guru, Keduanya menyoroti peran AI dalam 

membantu guru merencanakan, melaksanakan, dan mengevaluasi 

pembelajaran, sekaligus meningkatkan kualitas kompetensi pedagogik, 

khususnya strategi mengajar dan pengelolaan kelas. Perbedaannya, 

penelitian tentang ChatGPT membahas satu AI dengan fokus pada 

kompetensi pedagogik dan profesional secara umum, sedangkan penelitian 

di SD Inpres 1 Sorong lebih spesifik sebagai studi kasus, menyoroti 

berbagai AI untuk mendukung kompetensi pedagogik saja. 

 Dari hasil penelitian yang berkaitan, informasi ini bisa menjadi pedoman 

dan bukti yang mendasari penelitian ini serta berfungsi sebagai perbandingan 

antara penelitian yang sudah dilakukan dan yang akan datang. Hal ini bertujuan 
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untuk memahami perbedaan serta kelemahan yang ada, sehingga diharapkan 

penelitian ini dapat ditingkatkan dan menghasilkan hasil serta perubahan yang 

lebih baik. 
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2.3 Kerangka Berpikir 

 

Gambar 2 1Kerangka Berpikir 
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BAB III  

METODE PENELITIAN 

3.1 Jenis Penelitian 

 Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif deskriptif karena 

berfokus pada pemahaman mendalam mengenai penggunaan Artificial 

Intelligence (AI) untuk menunjang kompetensi pedagogik guru di SD Inpres 1 

Kabupaten Sorong. Penelitian kualitatif menekankan makna, proses, serta konteks 

nyata, bukan pada angka atau generalisasi. Menurut Creswell, penelitian kualitatif 

adalah metode yang digunakan untuk memahami masalah yang terjadi pada 

manusia dan lingkungannya secara lebih mendalam, tujuannya adalah 

memberikan gambaran menyeluruh tentang suatu fenomena melalui uraian 

deskriptif yang jelas, detail, dan berdasarkan sumber data yang terpercaya 

(Subagyo, 2023).  

Dalam penelitian kualitatif, peneliti berperan sebagai instrumen utama 

yang secara langsung terlibat dalam proses pengumpulan data melalui observasi 

dan wawancara. Oleh karena itu, pendekatan kualitatif dianggap tepat dalam 

penelitian ini karena dapat memberikan pemahaman menyeluruh mengenai 

penggunaan Artificial Intelligence untuk menunjang kompetensi pedagogik guru 

di sekolah dasar. Selain itu, penelitian ini juga berkontribusi dalam memperkuat 

dasar teoritis sekaligus memberikan manfaat praktis bagi pengembangan inovasi 

pendidikan di era digital. 

3.2 Waktu dan Tempat Penelitian 

3.2.1 Waktu 

Penelitian ini dilaksanakan dalam rentan waktu Agustus 2023 hingga 

November 2025, yang dimulai dari observasi awal, penyusunan proposal, seminar 

proposal, revisi proposal, pelaksanaan penelitian lapangan, penyusunan skripsi 

bab IV dan bab V, serta penyusunan artikel. 
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3.2.2 Tempat 

Penelitian dilaksanakan di SD Inpres 1 Kabupaten Sorong yang terletak di 

Jln.Sorong-Klamono, KM.19,5, Kec.Aimas, Kel.Aimas, Kabupaten Sorong, 

Papua Barat Daya, NPSN.60401157. 

3.3 Subjek Penelitian 

Subjek dalam penelitian ini adalah 4 (empat) orang guru aktif di SD Inpres 

1 Kabupaten Sorong, yang meliputi 3 (tiga) guru wali kelas IV, V, dan VI. Serta 1 

(satu) guru bidang studi pendidikan Agama. Keempat guru tersebut dipilih karena 

sudah mulai menggunakan AI dalam kegiatan pembelajaran, baik untuk 

merancang materi, memberikan pengayaan, maupun menganalisis kebutuhan 

belajar siswa. 

3.4 Sumber Data Penelitian 

3.4.1 Data Primer 

Data primer dalam penelitian “Analisis Penggunaan Artificial Intelligence 

untuk Menunjang Kompetensi Pedagogik Guru di SD Inpres 1 Kabupaten 

Sorong” diperoleh diperoleh secara langsung dari hasil wawancara dan observasi 

terhadap empat guru yang menjadi subjek penelitian, yaitu tiga guru kelas (IV, V, 

dan VI), serta satu guru bidang studi Pendidikan Agama di SD Inpres 1 

Kabupaten Sorong.  

3.4.2 Data Sekunder 

Data sekunder dalam penelitian ini mencakup berbagai dokumen dan 

sumber pendukung yang berkaitan dengan penggunaan Artificial Intelligence dan 

kompetensi pedagogik guru, seperti  perangkat pembelajaran (modul ajar), catatan 

dan hasil penelitian terdahulu yang relevan dengan topik AI dalam pendidikan. 

3.5 Teknik Pengumpulan Data 

 Menurut Bryman, teknik pengumpulan data adalah cara yang digunakan 

peneliti untuk mengumpulkan informasi yang diperlukan dalam penelitian, seperti 

melalui observasi, wawancara, atau analisis dokumen (Nashrullah et al., 2023). 

Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini adalah observasi 

dan wawancara sebagai berikut: 
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3.7.1 Observasi 

 Observasi dilakukan selama proses kegiataan mengajar berlangsung. 

Peneliti melakukan pengamatan langsung terhadap aktivitas guru dalam 

penggunaan Artificial Intelligence untuk menunjang kompetensi pedagogik guru. 

Aspek yang diamati meliputi indikator-indikator kompetensi pedagogik guru. 

Data dari observasi digunakan untuk mengetahui hasil penelitian penggunaan 

Artificial Intelligence untuk menunjang kompetensi pedagogik guru. 

3.5.2 Wawancara  

Wanwancara dilakukan secara mendalam (in-depth interview) kepada 

guru-guru SD Inpres 1 Kabupaten Sorong yang menjadi subjek penelitian untuk 

memperoleh informasi terkait pengalaman, pemahaman, dan penerapan Artificial 

Intelligence (AI) dalam menunjang kompetensi pedagogik. Wawancara ini 

bersifat wawancara mendalam menggunakan pedoman wawancara yang telah 

disusun berdasarkan indikator kompetensi pedagogik, meliputi perencanaan, 

pelaksanaan, dan evaluasi pembelajaran. Proses wawancara dilakukan tatap muka 

di sekolah sesuai jadwal yang disepakati, direkam dengan voice recorder dan 

dicatat di lapangan, lalu dipelajari secara mendalam dan dianalisis untuk 

menemukan pola, tema, dan makna sesuai tujuan penelitian. 

3.6 Desain Penelitian 

Penelitian ini menggunakan desain penelitian deskriptif dengan 

pendekatan kualitatif untuk menggambarkan secara mendalam penggunaan 

Artificial Intelligence (AI) dalam menunjang kompetensi pedagogik guru di SD 

Inpres 1 Kabupaten Sorong. Desain ini dipilih karena memungkinkan peneliti 

untuk menguraikan fakta dan fenomena yang terjadi di lapangan secara sistematis 

dan faktual, tanpa memanipulasi variabel penelitian. Data dikumpulkan melalui 

observasi dan wawancara, kemudian dianalisis untuk menggambarkan peran AI 

dalam mendukung aspek perencanaan, pelaksanaan, dan evaluasi pembelajaran 

sesuai indikator kompetensi pedagogik. 
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3.7 Instrumen Penelitian 

Instrumen penelitian merupakan alat yang digunakan untuk 

mengumpulkan data sesuai kebutuhan penelitian, pada penelitian ini  digunakan 

pedoman observasi dan panduan wawancara dengan guru. 

3.7.1 Instrumen Observasi 

Instrumen observasi yang digunakan dalam penelitian ini adalah lembar observasi 

deskriptif dengan bentuk checklist dan catatan lapangan. Instrumen ini disusun 

berdasarkan 10 indikator kompetensi pedagogik guru yang dikaitkan dengan 

penerapan Artificial Intelligence (AI) dalam proses pembelajaran. Lembar 

observasi ini memungkinkan peneliti menilai perilaku guru secara langsung 

melalui pemberian kode penilaian  K=Kurang; C=Cukup; B=Baik; SB=Sangat 

Baik, dan sekaligus mencatat temuan deskriptif yang muncul selama kegiatan 

pembelajaran berlangsung. 

Tabel 3 1Kisi-kisi Instrumen Observasi 

No 

Indikator 

Kompetensi 

Pedagogik 

Sub-Indikator 

yang Diamati 

Keterkaitan dengan 

Penggunaan 

Artificial 

Intelligence (AI) 

 

Kode 

Penilaian 

1 

Menguasai 

karakteristik 

peserta didik dari 

aspek fisik, moral, 

sosial, emosional, 

dan intelektual 

Guru memahami 

perbedaan 

kemampuan dan 

kebutuhan belajar 

peserta didik. 

Guru menggunakan 

aplikasi AI (misal 

ChatGPT, platform 

adaptif) untuk 

menyesuaikan materi 

dengan karakter 

peserta didik. 

K=Kurang; 

C=Cukup; 

B=Baik; 

SB=Sangat 

Baik 

2 

Menguasai teori 

belajar dan 

prinsip-prinsip 

pembelajaran yang 

mendidik 

Guru menerapkan 

teori belajar 

sesuai 

karakteristik 

peserta didik. 

Guru memanfaatkan 

AI untuk 

menampilkan media 

interaktif  

K=Kurang; 

C=Cukup; 

B=Baik; 

SB=Sangat 

Baik 
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3 

Mengembangkan 

kurikulum dan 

perangkat 

pembelajaran 

dengan bidang 

pembelajaran yang 

diampu 

Guru 

menyesuaikan 

perangkat 

pembelajaran 

dengan 

kebutuhan 

peserta didik. 

Guru menggunakan 

AI untuk membantu 

merancang modul 

ajar atau bahan ajar 

yang relevan. 

K=Kurang; 

C=Cukup; 

B=Baik; 

SB=Sangat 

Baik 

4 

Menyelenggaraka

n kegiatan 

pembelajaran yang 

mendidik, 

interaktif, dan 

bermakna 

Guru 

menciptakan 

suasana belajar 

aktif dan 

partisipatif. 

Guru menggunakan 

media berbasis AI 

seperti video 

interaktif, chatbot 

edukatif, atau 

pembelajaran 

berbasis proyek AI. 

K=Kurang; 

C=Cukup; 

B=Baik; 

SB=Sangat 

Baik 

5 

Memanfaatkan 

teknologi 

informasi dan 

komunikasi untuk 

mendukung proses 

pembelajaran 

Guru 

menggunakan 

perangkat TIK 

untuk 

meningkatkan 

efektivitas 

pembelajaran. 

Guru 

mengintegrasikan 

aplikasi AI (contoh: 

generator soal 

otomatis, analisis 

tugas siswa) dalam 

kegiatan belajar. 

K=Kurang; 

C=Cukup; 

B=Baik; 

SB=Sangat 

Baik 

6 

Memfasilitasi 

pengembangan 

potensi peserta 

didik agar mampu 

mengaktualisasika

n kemampuannya 

secara optimal 

Guru memberi 

ruang bagi 

peserta didik 

mengembangkan 

kreativitas. 

Guru menggunakan 

AI untuk 

memberikan umpan 

balik personal sesuai 

kemampuan siswa. 

K=Kurang; 

C=Cukup; 

B=Baik; 

SB=Sangat 

Baik 

7 
Berkomunikasi 

secara efektif, 

Guru mampu 

berinteraksi 

Guru memanfaatkan 

platform AI (misal 

K=Kurang; 

C=Cukup; 
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empatik, dan 

santun dengan 

peserta didik 

dengan bahasa 

yang positif dan 

membangun. 

forum diskusi atau 

chat edukatif) untuk 

komunikasi 

pembelajaran. 

B=Baik; 

SB=Sangat 

Baik 

8 

Menyelenggaraka

n penilaian dan 

evaluasi proses 

serta hasil belajar 

secara 

berkesinambungan 

Guru menilai 

hasil belajar 

secara objektif 

dan terencana. 

Guru menggunakan 

AI untuk membantu 

analisis hasil belajar  

K=Kurang; 

C=Cukup; 

B=Baik; 

SB=Sangat 

Baik 

9 

Memanfaatkan 

hasil penilaian dan 

evaluasi untuk 

meningkatkan 

efektivitas 

pembelajaran 

Guru melakukan 

perbaikan 

pembelajaran 

berdasarkan hasil 

evaluasi. 

Guru menganalisis 

data hasil belajar 

dengan dukungan AI 

untuk merancang 

program 

remedial/pengayaan. 

K=Kurang; 

C=Cukup; 

B=Baik; 

SB=Sangat 

Baik 

10 

Melakukan 

tindakan reflektif 

secara 

berkelanjutan 

untuk peningkatan 

kualitas 

pembelajaran 

Guru melakukan 

refleksi terhadap 

kegiatan 

pembelajaran. 

Guru memanfaatkan 

rekomendasi AI 

(misal feedback 

otomatis atau data 

performa siswa) 

untuk meningkatkan 

kualitas mengajar. 

K=Kurang; 

C=Cukup; 

B=Baik; 

SB=Sangat 

Baik 
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Keterangan Skala Penilaian : 

1 = Kurang 

2 = Cukup 

3 = Baik 

4 = Sangat Baik 

 

3.7.2 Instrumen Wawancara 

Instrumen penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

instrument mendalam mengenai bagaimana guru memanfaatkan Artificial 

Intelligence (AI) dalam menunjang kompetensi pedagogik, meliputi pemahaman 

terhadap peserta didik, perencanaan, pelaksanaan, dan evaluasi pembelajaran. 

Kisi-kisi instrumen wawancara disajikan pada tabel berikut. 

Tabel 3 2Kisi-kisi Pedoman Instrumen Wawancara 

No 
Indikator Kompetensi 

Pedagogik 
Aspek yang Digali 

Keterkaitan 

dengan 

Penggunaan AI 

1 

Menguasai karakteristik 

peserta didik dari aspek 

fisik, moral, sosial, 

emosional, dan intelektual 

Pemahaman guru 

terhadap perbedaan 

karakteristik, gaya 

belajar, dan 

kebutuhan siswa. 

Menggali apakah 

AI digunakan 

untuk 

menganalisis 

kebutuhan atau 

kemampuan siswa 

(misalnya melalui 

aplikasi adaptif). 

2 

Menguasai teori belajar 

dan prinsip pembelajaran 

yang mendidik 

Pemahaman guru 

terhadap teori dan 

penerapannya 

dalam 

pembelajaran. 

Melihat sejauh 

mana AI 

membantu 

penerapan teori 

pembelajaran 

(misal: game 
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edukatif, simulasi, 

atau media 

interaktif). 

3 

Mengembangkan 

kurikulum atau silabus 

sesuai bidang 

pembelajaran 

Peran guru dalam 

perencanaan 

pembelajaran dan 

pengembangan 

perangkat ajar. 

Mengidentifikasi 

penggunaan AI 

dalam 

perencanaan dan 

desain 

pembelajaran. 

4 

Menyelenggarakan 

pembelajaran yang 

mendidik, interaktif, dan 

bermakna 

Pelaksanaan 

kegiatan belajar 

mengajar dan 

strategi 

pembelajaran. 

Menggali 

pemanfaatan AI 

dalam 

menciptakan 

pembelajaran 

interaktif (misal: 

ChatGPT, Canva 

AI, YouTube AI). 

5 

Memanfaatkan teknologi 

informasi dan komunikasi 

untuk mendukung 

pembelajaran 

Integrasi teknologi 

dalam proses 

pembelajaran. 

Mengetahui 

sejauh mana AI 

dimanfaatkan 

sebagai alat bantu 

pembelajaran. 

6 

Memfasilitasi 

pengembangan potensi 

peserta didik 

Upaya guru dalam 

membantu siswa 

mengaktualisasikan 

potensi. 

Mengetahui 

penggunaan AI 

untuk 

personalisasi 

umpan balik dan 

pengembangan 

potensi. 

7 Berkomunikasi secara Hubungan Melihat peran AI 
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efektif, empatik, dan 

santun dengan peserta 

didik 

interpersonal guru 

dengan peserta 

didik. 

dalam 

memperlancar 

komunikasi guru 

dan siswa (misal: 

aplikasi 

pembelajaran, chat 

edukatif). 

8 

Menyelenggarakan 

penilaian dan evaluasi 

proses serta hasil belajar 

Metode penilaian 

yang dilakukan 

guru. 

Mengetahui 

penggunaan AI 

untuk 

menganalisis hasil 

belajar. 

9 

Memanfaatkan hasil 

penilaian dan evaluasi 

untuk meningkatkan 

pembelajaran 

Tindak lanjut hasil 

evaluasi. 

Menilai sejauh 

mana AI 

digunakan untuk 

perbaikan 

pembelajaran 

berdasarkan hasil 

evaluasi. 

10 

Melakukan tindakan 

reflektif untuk 

peningkatan kualitas 

pembelajaran 

Upaya refleksi 

guru terhadap 

pembelajaran. 

Mengidentifikasi 

peran AI dalam 

membantu guru 

melakukan 

refleksi 

pembelajaran. 

 

3.8 Teknik Analisis Data 

Menurut Sugiyono Teknik analisis data dalam penelitian kualitatif lebih 

bersifat induktif, yaitu sebuah analisis dengan berdasarkan data yang didapatkan 

dari catatan lapangan dan dokumentasi. Kemudian diuraikan pola hubungannya 
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atau menjadi hipotesis, selanjutnya dengan berpedoman pada hipotesis tersebut 

maka dicarikan data lagi secara berkelanjutan agar bisa memperoleh kesimpulan 

apakah hipotesis tersebut bisa diterima atau tidak. 

Analisis data dalam penelitian kualitatif umumnya menggunakan model 

analisis interaktif yang dikembangkan oleh Miles dan Huberman. Model ini 

mencakup tiga tahapan utama, yaitu reduksi data, penyajian data, serta penarikan 

atau verifikasi kesimpulan. Dalam penelitian ini, peneliti menggunakan analisis 

data model Miles dan Huberman (Miles, Huberman, 2014) 

 

Gambar 3 1Teknik Analisis Data Miles dan Huberman 

3.8.1 Reduksi Data 

Reduksi data adalah tahapan penting dalam analisis data kualitatif yang 

dilakukan secara terus-menerus selama proses penelitian. Tahap ini bertujuan 

untuk menyederhanakan data mentah agar lebih terstruktur dan bermakna. Melalui 

proses seleksi, pemfokusan, dan transformasi, data yang kompleks dari catatan 

lapangan diolah menjadi rangkuman yang sistematis, sehingga peneliti lebih 

mudah memahami dan menafsirkan fenomena yang sedang diteliti (Spradley & 

Huberman, 2024). Adapun tahap reduksi data dalam penelitian sebagai berikut: 

1. Mempelajari dan memeriksa hasil data observasi dan wawancara. 

2. Mengelompokkan data sesuai dengan aspek kompetensi pedagogic 

3. Menyusun ringkasan temuaan utama yang menunjukkan bagaimana AI 

digunakan oleh guru untuk menunjang kompetensi pedagogik. 
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3.8.2 Penyajian Data 

Penyajian data merupakan tahap kedua dalam proses analisis data 

kualitatif setelah reduksi data. Tahap ini bertujuan untuk menyusun dan 

menampilkan data yang telah direduksi ke dalam bentuk yang teratur dan mudah 

dipahami, sehingga peneliti dapat melihat gambaran secara menyeluruh tentang 

fenomena yang diteliti. 

3.8.3 Penarikan Kesimpulan 

Penarikan kesimpulan merupakan tahap akhir dalam proses analisis data 

kualitatif. Pada tahap ini, peneliti menyusun interpretasi akhir terhadap data yang 

telah direduksi dan disajikan, untuk menemukan makna, pola, dan hubungan yang 

berkaitan dengan fokus penelitian. Dalam penelitian “Analisis Penggunaan 

Artificial Intelligence untuk Menunjang Kompetensi Pedagogik Guru di SD” 

penarikan kesimpulan dilakukan dengan : 

1. Menafsirkan makna data hasil observasi dan wawancara 

2. Menganalisis pola-pola penggunaan AI dalam menunjang aspek 

kompetensi pedagogic 

3. Menyajikan hasil dalam bentuk narasi yang dikaitkan pendapat 

penelitian terdahulu 

4. Validitas data : menggunakan triangulasi sumber, yaitu 

membandingkan informasi yang dikumpulkan dari berbagai 

informan serta instrumen untuk memastikan keabsahan data. 

Triangulasi dilakukan dengan mengecek konsistensi temuan antara 

hasil wawancara guru, catatan observasi selama proses 

pembelajaran, serta dokumen perangkat ajar yang dihasilkan melalui 

AI. 

Hasil penarikan kesimpulan ini menjadi dasar untuk menjawab rumusan 

masalah penelitian dan memberikan gambaran menyeluruh tentang peran 

Artificial Intelligence dalam mendukung profesionalisme dan efektivitas guru di 

SD. 
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BAB IV 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

4.1 Hasil Penelitian 

4.1.1 Hasil Penelitian Observasi  

Hasil penelitian observasi diperoleh melalui pengamatan langsung 

terhadap proses pembelajaran yang dilakukan oleh empat guru di SD Inpres 1 

Kabupaten Sorong yang telah memanfaatkan Artificial Intelligence (AI) dalam 

pembelajaran. Observasi difokuskan pada sepuluh indikator kompetensi 

pedagogik guru yang berkaitan dengan perencanaan, pelaksanaan, penilaian, serta 

refleksi pembelajaran berbasis pemanfaatan AI. Data yang terkumpul kemudian 

direduksi dengan cara memilih dan memusatkan perhatian pada temuan yang 

relevan dengan fokus penelitian, sedangkan data yang tidak berkaitan dengan 

kompetensi pedagogik dan penggunaan AI disisihkan. 

Untuk menjaga objektivitas dan etika penelitian, guru yang diobservasi 

tidak disebutkan identitasnya secara langsung, melainkan diberikan kode G1, G2, 

G3, dan G4. Hasil observasi selanjutnya disajikan dalam bentuk tabel dengan 

menggunakan skala penilaian 1–4, yang menggambarkan tingkat penguasaan 

kompetensi pedagogik guru dengan dukungan pemanfaatan AI. 

Tabel 4 1Hasil Penelitian Observasi 

No Indikator Kompetensi Pedagogik G1 G2 G3 G4 

1 
Menguasai karakteristik peserta didik 

B B B C 

2 
Menguasai teori belajar dan prinsip 

pembelajaran yang mendidik 
B B K B 

3 
Mengembangkan kurikulum dan 

perangkat pembelajaran 
SB SB SB SB 

4 
Menyelenggarakan pembelajaran 

yang mendidik, interaktif, dan 
B B B B 
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bermakna 

5 
Memanfaatkan teknologi informasi 

dan komunikasi 
SB SB SB SB 

6 
Memfasilitasi pengembangan potensi 

peserta didik 
B B C B 

7 
Berkomunikasi secara efektif, 

empatik, dan santun 
B B B B 

8 
Menyelenggarakan penilaian dan 

evaluasi 
SB SB B B 

9 
Memanfaatkan hasil penilaian dan 

evaluasi 
B B K B 

10 
Melakukan tindakan reflektif 

berkelanjutan 
B K K B 

Sumber : Hasil Observasi Guru 

Keterangan G1-G4 : 

G1=Ibu Lely; G2=Ibu Lenni; G3=Ibu Minarsih; G4=Ibu Irmawati 

Keterangan Kode 

K=Kurang; C=Cukup; B=Baik; SB=Sangat Baik 

Berdasarkan hasil observasi pada Tabel 4.1, dapat diketahui bahwa 

keempat guru telah memanfaatkan Artificial Intelligence dalam menunjang 

kompetensi pedagogik, meskipun dengan tingkat pemanfaatan yang berbeda-beda. 

Indikator yang menunjukkan capaian paling menonjol adalah pengembangan 

kurikulum dan perangkat pembelajaran serta pemanfaatan teknologi informasi dan 

komunikasi, yang memperoleh skor tinggi pada hampir seluruh guru. Hal ini 

menunjukkan bahwa AI telah dimanfaatkan secara optimal dalam membantu guru 

menyusun modul ajar, bahan ajar, media pembelajaran, serta perangkat evaluasi. 

Dalam pelaksanaan pembelajaran, pemanfaatan AI membantu guru 

menciptakan suasana belajar yang lebih interaktif dan bermakna melalui 

penggunaan media visual dan aktivitas berbasis teknologi. Selain itu, pada aspek 

penilaian dan evaluasi, AI mendukung guru dalam menyusun soal, menganalisis 

hasil belajar, serta merancang tindak lanjut pembelajaran berupa kegiatan 

remedial dan pengayaan. Namun demikian, pada indikator refleksi pembelajaran 

dan fasilitasi pengembangan potensi peserta didik, pemanfaatan AI masih berada 

pada kategori baik dan cukup, sehingga perlu ditingkatkan secara berkelanjutan. 
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Secara keseluruhan, hasil observasi menunjukkan bahwa penggunaan 

Artificial Intelligence memberikan kontribusi positif terhadap peningkatan 

kompetensi pedagogik guru di SD Inpres 1 Kabupaten Sorong. Pemanfaatan AI 

membantu guru bekerja lebih efektif, kreatif, dan adaptif dalam menyesuaikan 

pembelajaran dengan kebutuhan peserta didik. Meskipun demikian, optimalisasi 

penggunaan AI pada aspek refleksi pembelajaran dan pengembangan potensi 

peserta didik masih memerlukan dukungan berupa pelatihan dan pendampingan 

berkelanjutan agar kompetensi pedagogik guru dapat berkembang secara 

maksimal. 

 

4.1.3 Hasil Penelitian Wawancara 

Hasil penelitian wawancara diperoleh melalui wawancara mendalam 

dengan empat guru di SD Inpres 1 Kabupaten Sorong yang telah memanfaatkan 

Artificial Intelligence (AI) dalam pembelajaran. Data wawancara dianalisis 

melalui proses reduksi data dengan cara menyeleksi, menyederhanakan, dan 

memfokuskan jawaban responden pada aspek-aspek yang relevan dengan 

indikator kompetensi pedagogik guru. Setiap jawaban responden kemudian 

dikodekan berdasarkan pertanyaan wawancara (W1–W10) dan indikator 

kompetensi pedagogik (I1–I10). 

Penyajian data hasil wawancara disusun dalam bentuk tabel pengkodean 

untuk mempermudah pemahaman terhadap pola pemanfaatan AI oleh guru dalam 

menunjang kompetensi pedagogik. 

Tabel 4 2Hasil Penelitian Wawancara 

Responden Inisial 
Kode 

(W) 

Kutipan Jawaban 

(Hasil Reduksi) 

Kode 

(I) 
Tahun 

R1 LL W1 

“Saya sudah sering mendengar 

istilah Artificial Intelligence, 

terutama dalam pelatihan guru 

dan media sosial pendidikan.” 

I5, 

I10 
2025 

R1 LL W2 “AI itu teknologi yang I3, I5 2025 
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membantu guru dalam 

merencanakan pembelajaran 

dan menyiapkan materi ajar.” 

R1 LL W3 

“Saya menggunakan AI dalam 

kegiatan belajar mengajar 

untuk membantu menyiapkan 

materi dan soal.” 

I3, I5 2025 

R1 LL W4 

“Aplikasi yang sering saya 

pakai yaitu Canva AI, 

ChatGPT, dan Gemini.” 

I5, I3 2025 

R1 LL W5 

“Saya mengembangkan modul 

ajar, LKPD, rubrik penilaian, 

dan soal dengan bantuan AI.” 

I3, I8 2025 

R1 LL W6 

“Dengan AI, saya bisa 

merancang pembelajaran IPAS 

yang lebih menarik dan 

interaktif.” 

I4, I5 2025 

R1 LL W7 

“AI membantu saya dalam 

menyusun soal dan rubrik 

evaluasi.” 

I8, I9 2025 

R1 LL W8 

“Kendalanya biasanya 

jaringan internet dan 

kemampuan teknis yang belum 

maksimal.” 

I5, 

I10 
2025 

R1 LL W9 

“Saya mengikuti pelatihan 

mandiri dan belajar secara 

bertahap.” 

 I5 2025 

R1 LL W10 

“Menurut saya AI sangat 

penting untuk menunjang 

kompetensi pedagogik guru 

SD.” 

I3, 

I10 
2025 

R2 LN W1 

“Saya pernah mendengar AI 

saat mengikuti pelatihan 

guru.” 

I5, 

I10 
2025 

R2 LN W2 

“AI saya pahami sebagai alat 

bantu membuat media 

pembelajaran.” 

I5, I4 2025 

R2 LN W3 
“Saya menggunakan AI, tetapi 

masih terbatas.” 

I5, 

I10 
2025 

R2 LN W4 
“Saya biasanya menggunakan 

Canva AI,CHATPT,Gemini.” 
I5, I3 2025 

R2 LN W5 

“AI saya gunakan untuk 

mengembangkan bahan ajar 

dan media presentasi.” 

I3, I5 2025 
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R2 LN W6 

“AI membantu membuat media 

pembelajaran lebih menarik 

bagi siswa.” 

I4, I6 2025 

R2 LN W7 

“Untuk evaluasi, saya masih 

banyak menggunakan cara 

manual.” 

I8, 

I10 
 

R2 LN W8 

“Kendalanya saya belum 

terlalu paham menggunakan 

AI.” 

I5, 

I10 
2025 

R2 LN W9 
“Saya belajar dari rekan guru 

dan dari internet.” 

I10, 

I5 
2025 

R2 LN W10 

“AI penting sebagai 

pendukung pembelajaran di 

sekolah.” 

I5, I3 2025 

R3 MS W1 
“Saya mengetahui istilah 

Artificial Intelligence.” 
I5 2025 

R3 MS W2 
“AI adalah teknologi cerdas 

yang berbasis internet.” 
I5, I2 2025 

R3 MS W3 

“Saya pernah menggunakan AI 

untuk persiapan 

pembelajaran.” 

I3, I5 2025 

R3 MS W4 

“Aplikasi yang saya gunakan 

yaitu ChatGPT dan Canva 

AI.” 

I5, I3 2025 

R3 MS W5 
“Saya menyusun RPP dan soal 

dengan bantuan AI.” 
I3, I8 2025 

R3 MS W6 

“AI membantu saya 

merancang kegiatan diskusi 

yang lebih menarik.” 

I4, I6 2025 

R3 MS W7 
“Saya menggunakan AI untuk 

membuat soal latihan.” 
I8, I3 2025 

R3 MS W8 
“Kendalanya perangkat yang 

terbatas.” 
I5 2025 

R3 MS W9 

“Saya menyesuaikan 

penggunaan AI dengan 

fasilitas sekolah.” 

I5, 

I10 
2025 

R3 MS W10 
“AI penting, tetapi tetap perlu 

pendampingan.” 

I10, 

I5 
2025 

R4 IW W1 
“Saya sudah mengetahui 

istilah AI.” 

I5, 

I10 
2025 

R4 IW W2 
“AI merupakan alat bantu 

pembelajaran digital.” 
I5, I4 2025 

R4 IW W3 
“Saya menggunakan AI dalam 

perencanaan pembelajaran.” 
I3, I5 2025 
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R4 IW W4 
“Saya menggunakan Canva AI 

dan ChatGPT.” 
I5, I3 2025 

R4 IW W5 
“Saya mengembangkan LKPD 

dan media ajar dengan AI.” 
I3, I5 2025 

R4 IW W6 

“Pembelajaran jadi lebih 

menyenangkan dengan 

bantuan AI.” 

I4, I6 2025 

R4 IW W7 

“Evaluasi masih saya 

kombinasikan dengan metode 

manual.” 

I8, 

I10 
2025 

R4 IW W8 
“Kendalanya keterbatasan 

waktu dan keterampilan.” 

I10, 

I5 
2025 

R4 IW W9 
“Saya belajar secara mandiri 

dan bertahap.” 
I5 2025 

R4 IW W10 

“AI sangat membantu 

meningkatkan kompetensi 

guru.” 

I3, I5 2025 

 

Keterangan Kode dalam Tabel : 

1. Kode Responden 

1) R1 : Responden 1 (Ibu Lely) 

2) R2 : Responden 2 (Ibu Lenni) 

3) R3 : Responden 3 (Ibu Minarsih) 

4) R4 : Responden 4 (Ibu Irmawati) 

2. Kode Inisial 

1) LL : Ibu Lely 

2) LN : Ibu Lenni 

3) MS : Ibu Minarsih 

4) IW : Ibu Irmawati 

3. Kode W (Pertanyaan Wawancara) 

1) Apakah Bapak/Ibu pernah mendengar istilah Artificial Intelligence 

(Kecerdasan Buatan)? 

2) Apa yang Bapak/Ibu ketahui tentang Artificial Intelligence (Kecerdasan 

Buatan)? 
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3) Apakah Bapak/Ibu pernah menggunakan Artificial Intelligence 

(Kecerdasan Buatan) dalam kegiatan belajar mengajar di sekolah? Apa 

bila ya, silahkan dijelaskan secara singkat! 

4) Teknologi Artificial Intelligence (Kecerdasan Buatan) apa saja yang sudah 

digunakan Bapak/Ibu selama ini? 

5) Apakah Bapak/Ibu pernah menggunakan teknologi Artificial Intelligence 

(Kecerdasan Buatan) untuk mengembangkan perangkat pembelajaran? 

Apa bila ya, silahkan dijelaskan secara singkat perangkat pembelajaran 

apa saja yang sudah dikembangkan dengan teknologi Artificial 

Intelligence (Kecerdasan Buatan)! 

6) Apakah Bapak/Ibu pernah menggunakan Artificial Intelligence 

(Kecerdasan Buatan) untuk merencanakan kegiatan pembelajaran yang 

menyenangkan bagi peserta didik? 

7) Apakah Bapak/Ibu pernah menggunakan Artificial Intelligence 

(Kecerdasan Buatan) dalam mengevaluasi hasil belajar peserta didik? 

8) Apakah  ada kendala yang dihadapi Bapak/Ibu dalam menggunakan 

Artificial Intelligence (Kecerdasan Buatan)? Kalau ya, apa saja kendala 

yang dihadapi Bapak/Ibu! 

9) Apa saja solusi yang Bapak/Ibu pilih untuk mengatasi kendala tersebut? 

10) Menurut Bapak/Ibu, apakah penggunaan teknologi Artificial Intelligence 

(Kecerdasan Buatan) sangat penting dalam menunjang kompetensi 

pedagogic guru SD? 

4. Kode I (Indkator Kompetensi Pedagogik) 

1) Menguasai karakteristik peserta didik dari aspek fisik, moral, sosial, 

emosional, dan intelektual 

2) Menguasai teori belajar dan prinsip-prinsip pembelajaran yang mendidik 

3) Mengembangkan kurikulum atau perangkat pembelajaran yang relevan 

4) Menyelenggarakan kegiatan pembelajaran yang mendidik, interaktif, dan 

bermakna 
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5) Menyelenggarakan kegiatan pembelajaran yang mendidik, interaktif, dan 

bermakna 

6) Memfasilitasi pengembangan potensi peserta didik agar mampu 

mengaktualisasikan kemampuannya secara optimal 

7) Berkomunikasi secara efektif, empatik, dan santun dengan peserta didik 

8) Menyelenggarakan penilaian dan evaluasi proses serta hasil belajar secara 

berkesinambungan 

9) Memanfaatkan hasil penilaian dan evaluasi untuk meningkatkan 

efektivitas pembelajaran 

10) Melakukan tindakan reflektif secara berkelanjutan untuk peningkatan 

kualitas pembelajaran 

Berdasarkan hasil wawancara mendalam dengan empat guru SD Inpres 1 

Kabupaten Sorong, dapat disimpulkan bahwa seluruh responden telah mengenal 

dan memahami konsep Artificial Intelligence (AI) serta mulai memanfaatkannya 

dalam kegiatan pembelajaran. Pemanfaatan AI paling dominan terlihat pada aspek 

pengembangan kurikulum dan perangkat pembelajaran serta pemanfaatan 

teknologi informasi dan komunikasi untuk mendukung pembelajaran. Guru 

memanfaatkan berbagai aplikasi berbasis AI, seperti Canva AI, ChatGPT, dan 

Gemini, untuk membantu menyusun RPP, modul ajar, LKPD, bahan ajar, media 

pembelajaran, serta soal evaluasi. Selain itu, AI juga berkontribusi dalam 

menciptakan pembelajaran yang lebih interaktif dan bermakna, seperti melalui 

perancangan diskusi, penyajian media yang menarik, dan penguatan keterlibatan 

peserta didik dalam proses belajar. 

Meskipun demikian, hasil wawancara juga menunjukkan bahwa 

pemanfaatan AI dalam aspek penilaian, evaluasi, dan refleksi pembelajaran belum 

sepenuhnya optimal. Sebagian guru masih mengombinasikan penggunaan AI 

dengan metode manual dalam mengevaluasi hasil belajar peserta didik. Kendala 

utama yang dihadapi meliputi keterbatasan jaringan internet, perangkat, waktu, 

serta kemampuan teknis dalam mengoperasikan teknologi AI. Untuk mengatasi 

kendala tersebut, guru melakukan berbagai upaya, antara lain belajar secara 
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mandiri, mengikuti pelatihan, serta berbagi pengalaman dengan sesame guru. 

Secara keseluruhan, para guru menilai bahwa Artificial Intelligence memiliki 

peran yang sangat penting dalam menunjang dan meningkatkan kompetensi 

pedagogik guru Sekolah Dasar, namun pemanfaatannya masih memerlukan 

pendampingan dan pengembangan kapasitas secara berkelanjutan agar dapat 

digunakan secara optimal dan berkelanjutan. 

 

4.1.3 Gambaran Umum Penggunaan AI untuk Menunjang 

Kompetensi Pedagogik Guru 

Subbab ini disusun untuk memberikan gambaran komprehensif mengenai 

penggunaan Artificial Intelligence (AI) dalam menunjang kompetensi pedagogik 

guru di SD Inpres 1 Kabupaten Sorong dengan menitikberatkan pada indikator 

yang paling dominan didukung oleh pemanfaatan AI, yaitu pengembangan 

kurikulum dan perangkat pembelajaran (Indikator 3) serta pemanfaatan teknologi 

informasi dan komunikasi untuk mendukung pembelajaran (Indikator 5). 

Penyajian gambaran umum ini bertujuan untuk mensintesiskan temuan observasi 

dan wawancara sebelum memasuki tahap pembahasan, sehingga alur analisis 

menjadi lebih sistematis dan terarah. 

Berdasarkan hasil observasi, indikator pengembangan kurikulum dan 

perangkat pembelajaran serta pemanfaatan teknologi informasi dan komunikasi 

menunjukkan capaian paling menonjol dibandingkan indikator kompetensi 

pedagogik lainnya. Seluruh guru memperoleh skor tinggi pada kedua indikator 

tersebut, yang mengindikasikan bahwa Artificial Intelligence telah dimanfaatkan 

secara optimal dalam membantu guru menyusun dan mengembangkan perangkat 

pembelajaran, seperti RPP, modul ajar, LKPD, bahan ajar, media pembelajaran, 

serta perangkat evaluasi. Temuan ini menunjukkan bahwa AI berperan signifikan 

dalam mendukung kemampuan guru dalam merancang pembelajaran yang 

terstruktur, sistematis, dan relevan dengan kebutuhan peserta didik. 
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Hasil wawancara memperkuat temuan observasi tersebut. Seluruh 

responden menyampaikan bahwa mereka secara aktif menggunakan berbagai 

aplikasi berbasis AI, seperti Canva AI, ChatGPT, dan Gemini, sebagai alat bantu 

utama dalam perencanaan pembelajaran dan pengembangan perangkat ajar. Guru 

menilai bahwa pemanfaatan AI memudahkan proses perancangan pembelajaran, 

meningkatkan efisiensi waktu dan tenaga, serta membantu menghasilkan materi 

pembelajaran yang lebih variatif dan menarik. Dengan demikian, AI tidak hanya 

berfungsi sebagai alat teknis, tetapi juga sebagai sarana pendukung 

profesionalisme guru dalam melaksanakan tugas pedagogiknya. 

Selain itu, pemanfaatan teknologi informasi dan komunikasi berbasis AI 

memungkinkan guru untuk mengintegrasikan media digital dalam pembelajaran 

secara lebih optimal. Penggunaan media visual, presentasi interaktif, serta materi 

pembelajaran digital berbantuan AI mendukung terciptanya pembelajaran yang 

lebih dinamis dan kontekstual. Hal ini menunjukkan bahwa indikator pemanfaatan 

TIK tidak hanya terpenuhi secara administratif, tetapi telah diwujudkan dalam 

praktik pembelajaran nyata di kelas. 

Meskipun terdapat kendala seperti keterbatasan jaringan internet, 

perangkat pendukung, dan kemampuan teknis, temuan penelitian menunjukkan 

bahwa kendala tersebut tidak menghambat secara signifikan pemanfaatan AI pada 

indikator pengembangan perangkat pembelajaran dan pemanfaatan TIK. Guru 

menunjukkan sikap adaptif dengan terus belajar secara mandiri, mengikuti 

pelatihan, serta memanfaatkan sumber belajar digital untuk meningkatkan 

kompetensinya dalam menggunakan AI. 

Secara umum, sintesis hasil observasi dan wawancara menegaskan bahwa 

Artificial Intelligence memberikan kontribusi paling kuat dalam menunjang 

kompetensi pedagogik guru pada aspek pengembangan kurikulum dan perangkat 

pembelajaran serta pemanfaatan teknologi informasi dan komunikasi. Kesesuaian 

antara temuan observasi dan wawancara menunjukkan adanya saling penguatan 
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data (triangulasi), sehingga memperkuat validitas hasil penelitian. Gambaran 

umum ini menjadi dasar yang kokoh untuk pembahasan lebih mendalam 

mengenai peran AI dalam meningkatkan kompetensi pedagogik guru pada subbab 

pembahasan selanjutnya. 

 

4.2 Pembahasan Penelitian 

Pembahasan penelitian ini bertujuan untuk menginterpretasikan temuan 

lapangan mengenai penggunaan Artificial Intelligence (AI) untuk menunjang 

kompetensi pedagogik guru di SD Inpres 1 Kabupaten Sorong. Analisis dilakukan 

dengan menggunakan model Miles dan Huberman yang mencakup tahapan 

reduksi data, penyajian data, dan penarikan simpulan. Seluruh proses analisis 

berlandaskan pada kerangka teori dalam Bab II yang menegaskan bahwa 

kompetensi pedagogik mencakup kemampuan guru dalam mengelola 

pembelajaran secara efektif, mulai dari tahap perencanaan, pelaksanaan, hingga 

evaluasi. Hasil reduksi data menunjukkan bahwa dua indikator kompetensi 

pedagogik paling menonjol dalam keterkaitannya dengan penggunaan AI, yaitu 

pengembangan perangkat pembelajaran serta pemanfaatan teknologi informasi 

dan komunikasi (TIK) dalam proses pembelajaran. 

Temuan lapangan memperlihatkan bahwa kedua indikator ini memiliki 

hubungan langsung dengan pemanfaatan berbagai platform AI seperti ChatGPT, 

Canva AI, dan Gemini, yang digunakan guru untuk menyusun perangkat ajar, 

merancang media pembelajaran, menganalisis kebutuhan materi, serta 

mengoptimalkan proses penyampaian pembelajaran secara digital. Selain itu, 

penggunaan AI juga terbukti meningkatkan kualitas perencanaan pembelajaran 

dan mendukung pelaksanaan kegiatan belajar mengajar yang lebih adaptif. 

Pembahasan ini diperkuat dengan hasil penelitian sebelumnya yang menunjukkan 

bahwa AI berkontribusi signifikan terhadap peningkatan kreativitas guru dalam 

mengembangkan perangkat ajar, pemilihan metode pembelajaran yang lebih 

relevan, serta pemanfaatan teknologi digital secara optimal. Secara keseluruhan, 
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temuan penelitian ini menguatkan bahwa pemanfaatan AI memiliki relevansi yang 

kuat dalam meningkatkan kompetensi pedagogik guru, khususnya pada aspek 

pengembangan perangkat pembelajaran dan pemanfaatan TIK di lingkungan 

sekolah dasar. 

 

4.2.2 Penggunaan Artificial Intelligence dalam Pengembangan 

Perangkat Pembelajaran 

Pada bagian ini disajikan hasil penelitian terkait pemanfaatan Artificial 

Intelligence (AI) dalam kegiatan guru mengembangkan kurikulum dan perangkat 

pembelajaran. Data diperoleh melalui wawancara mendalam yang 

menitikberatkan pada indikator “mengembangkan kurikulum atau perangkat 

pembelajaran” Berdasarkan pertanyaan inti mengenai penggunaan AI dalam 

pengembangan perangkat pembelajaran, seluruh responden menyatakan bahwa 

mereka telah memanfaatkan berbagai platform AI seperti Canva AI, ChatGPT, 

dan Gemini untuk menunjang proses penyusunan modul ajar, RPP/RPM, media 

presentasi, LKPD, permainan interaktif, serta pembuatan soal. Canva AI paling 

banyak digunakan untuk menghasilkan desain modul, tampilan visual LKPD, 

pembuatan PPT otomatis melalui fitur Text to Presentation, hingga pembuatan 

permainan edukatif sederhana. Sementara itu, ChatGPT berfungsi sebagai 

penyedia konten pedagogik, terutama dalam merumuskan tujuan pembelajaran, 

menyusun pertanyaan evaluatif, memperjelas materi, dan menyiapkan contoh 

tugas yang sesuai dengan tingkat perkembangan kognitif siswa sekolah dasar. 

Sedangkan Gemini dimanfaatkan sebagai sumber rujukan tambahan yang 

membantu guru memperkaya materi, merangkum informasi dari berbagai sumber, 

dan memberikan alternatif bentuk aktivitas pembelajaran, termasuk ide permainan 

edukatif serta ragam model pembelajaran yang dapat disesuaikan dengan konteks 

kelas. 

Lebih lanjut, sintesis temuan dari empat responden menunjukkan bahwa 

kemampuan AI dalam menghasilkan konten secara cepat dan otomatis 

mempermudah guru dalam menghasilkan perangkat pembelajaran yang lebih 



45 

 

 

menarik, sistematis, dan relevan dengan capaian pembelajaran. Misalnya, modul 

ajar yang dikembangkan melalui Canva AI memiliki tampilan visual yang lebih 

rapi dan informatif, sedangkan ChatGPT membantu menghasilkan komponen 

substansi seperti alur materi, indikator capaian, dan contoh latihan. LKPD yang 

dihasilkan juga menjadi lebih kreatif melalui integrasi puzzle, permainan kata, dan 

ilustrasi visual. Dalam penyusunan RPP/RPM, AI membantu guru merancang 

langkah pembelajaran yang lebih terstruktur, menyediakan variasi pertanyaan 

pemantik, serta meninjau kesesuaian rancangan pembelajaran dengan prinsip 

Kurikulum Merdeka. Pada pembuatan soal, ketiga platform AI berkontribusi 

dalam menghasilkan soal HOTS, menyesuaikan tingkat kesulitan, dan 

mempercantik tampilan sehingga lebih menarik bagi siswa. 

Pemanfaatan Artificial Intelligence (AI) terbukti memberikan kontribusi 

signifikan dalam mendukung kompetensi pedagogik guru, khususnya pada aspek 

pengembangan perangkat pembelajaran dan pemilihan media ajar yang relevan. 

Penelitian oleh Serdianus & Saputra (2023) mengungkapkan bahwa penggunaan 

ChatGPT memungkinkan guru menyusun RPP dan instrumen penilaian dalam 

waktu kurang dari sepuluh menit, sehingga proses perencanaan pembelajaran 

menjadi jauh lebih efisien tanpa harus mengurangi kualitas substansi pedagogis 

yang dihasilkan. Sejalan dengan hasil penelitian Sudrajat et al (2023)  yang 

menegaskan bahwa integrasi kecerdasan buatan dalam pengembangan media 

pembelajaran tidak hanya meningkatkan efisiensi kerja guru, tetapi juga 

memperkaya kualitas penyajian materi melalui visualisasi, simulasi, dan konten 

interaktif yang lebih variatif. Studi tersebut menekankan bahwa AI berfungsi 

sebagai inovasi pedagogis yang mampu memperluas kreativitas guru dalam 

merancang media pembelajaran digital serta memfasilitasi adaptasi materi sesuai 

kebutuhan peserta didik. metode pengajaran dan menyesuaikan konten dengan 

kebutuhan siswa, meskipun masih terdapat kesenjangan penelitian terkait literasi 

AI guru, ketersediaan pelatihan, serta keberlanjutan implementasi AI di sekolah.  

Selanjutnya, Penguatan lebih lanjut ditunjukkan oleh penelitian Syahputra 

et al. (2025) yang menemukan bahwa AI generatif membantu guru menyusun 
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materi pembelajaran secara lebih cepat, sistematis, dan berkualitas, terutama 

ketika guru telah memiliki literasi digital yang memadai.  

Secara keseluruhan, berbagai penelitian ini menunjukkan bahwa integrasi 

AI berperan penting dalam mendukung kompetensi pedagogik guru, khususnya 

pada aspek perencanaan pembelajaran, pengembangan media, dan penyusunan 

materi yang relevan dengan kebutuhan peserta didik. 

 

4.2.2 Pemanfaatan Artificial Intelligence dalam Teknologi Informasi 

dan Komunikasi untuk Mendukung Proses Pembelajaran 

Pemanfaatan teknologi informasi dan komunikasi, khususnya Artificial 

Intelligence (AI), terbukti menjadi faktor yang paling dominan dalam menunjang 

kompetensi pedagogik guru di SD Inpres 1 Kabupaten Sorong. Seluruh responden 

menyatakan telah mengintegrasikan berbagai platform AI, seperti ChatGPT, 

Canva AI, dan Gemini, dalam kegiatan pembelajaran yang meliputi tahap 

perencanaan, pelaksanaan, hingga evaluasi. Temuan ini menunjukkan bahwa AI 

tidak lagi sekedar digunakan sebagai alat bantu teknis, melainkan telah berfungsi 

sebagai instrumen pedagogis yang mendukung kemampuan guru dalam mengelola 

pembelajaran secara lebih efektif dan sistematis. 

Dalam konteks kompetensi pedagogik, penggunaan ChatGPT terlihat 

secara nyata pada kemampuan guru dalam merancang langkah-langkah 

pembelajaran, menjelaskan konsep materi, menyusun pertanyaan pemantik 

diskusi, serta mengembangkan soal latihan dan evaluasi. Pemanfaatan ini 

berkontribusi langsung terhadap peningkatan kemampuan guru dalam 

merencanakan dan mengevaluasi pembelajaran. Temuan tersebut sejalan dengan 

pendapat Miftahul Huda dan Suwahyu (2024) yang menyatakan bahwa 

kecerdasan buatan mampu meningkatkan efektivitas pembelajaran melalui 

penyediaan dukungan konten pedagogis dan interaksi pembelajaran yang lebih 

dinamis. Dengan demikian, ChatGPT berperan sebagai fasilitator pedagogik yang 
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membantu guru menyusun materi dan evaluasi secara sistematis serta sesuai 

dengan karakteristik kognitif peserta didik sekolah dasar. 

Selain itu, Canva AI dimanfaatkan guru untuk mengembangkan media 

pembelajaran visual, seperti poster, infografis, presentasi PowerPoint, LKPD, 

hingga permainan pembelajaran sederhana. Pemanfaatan Canva AI ini 

mendukung kompetensi pedagogik guru pada aspek pemilihan dan pengembangan 

media pembelajaran yang relevan dengan kebutuhan siswa. Guru menyatakan 

bahwa penggunaan media visual berbasis AI membuat pembelajaran lebih 

menarik dan memudahkan siswa memahami materi. Temuan ini sejalan dengan 

pendapat Rifky (2024) yang menegaskan bahwa media digital berbasis AI mampu 

meningkatkan keterlibatan siswa dan menciptakan pengalaman belajar yang lebih 

bermakna melalui visualisasi yang interaktif dan kontekstual. 

Sementara itu, Gemini dimanfaatkan sebagai sumber referensi tambahan 

dalam mendukung kompetensi pedagogik guru, khususnya dalam memperkaya 

penguasaan materi dan variasi metode pembelajaran. Guru menggunakan Gemini 

untuk merangkum informasi, memperdalam penjelasan materi, serta menemukan 

alternatif strategi dan aktivitas pembelajaran yang sesuai dengan karakteristik 

siswa. Pemanfaatan ini mendukung pendapat Andriyani et al. (2024) yang 

menyatakan bahwa AI generatif memberikan akses cepat terhadap informasi dan 

menjadi sumber inspirasi bagi guru dalam merancang pembelajaran yang kreatif 

dan variatif. 

Secara keseluruhan, temuan penelitian menunjukkan bahwa penggunaan 

Artificial Intelligence berkontribusi positif terhadap peningkatan kompetensi 

pedagogik guru di SD Inpres 1 Kabupaten Sorong. AI membantu guru dalam 

mengakses informasi secara lebih mudah, mengembangkan media pembelajaran 

yang berkualitas, serta mengelola pembelajaran secara lebih efektif melalui 

penyediaan materi yang siap pakai dan ramah bagi peserta didik. Dominannya 

peran AI dalam pengembangan perangkat pembelajaran dan pemanfaatan TIK 
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juga sejalan dengan hasil penelitian terdahulu di Indonesia. Sudrajat (2023) 

menyatakan bahwa integrasi kecerdasan buatan dalam pengembangan media 

pembelajaran multimedia mampu meningkatkan kualitas visual dan mempercepat 

produksi bahan ajar, sehingga mendukung kemampuan pedagogik guru dalam 

menyajikan materi secara terstruktur dan menarik. 

Penelitian lain yang berfokus pada pelatihan penggunaan ChatGPT dan 

Canva bagi guru menegaskan bahwa pendampingan dan peningkatan literasi 

digital menjadi faktor penting dalam optimalisasi kompetensi pedagogik berbasis 

AI. Studi-studi tersebut menunjukkan bahwa guru yang mengikuti pelatihan AI 

mengalami peningkatan kemampuan dalam menyusun perangkat pembelajaran 

serta kreativitas dalam pengembangan media ajar. Temuan ini mendukung 

rekomendasi penelitian bahwa penguatan literasi digital guru perlu dilakukan agar 

pemanfaatan AI dapat menunjang seluruh indikator kompetensi pedagogik secara 

lebih menyeluruh. 

Lebih lanjut, kajian literatur mengenai tren pemanfaatan AI dalam 

pendidikan Indonesia menyoroti dua isu utama yang relevan dengan kompetensi 

pedagogik guru, yaitu percepatan pengembangan materi pembelajaran dan 

personalisasi pembelajaran melalui AI generatif, serta masih adanya kesenjangan 

literasi digital dan kebutuhan penguatan etika serta verifikasi sumber. Temuan ini 

sejalan dengan hasil penelitian lapangan yang menunjukkan bahwa Gemini 

dimanfaatkan sebagai sumber rujukan tambahan, namun tetap memerlukan 

kemampuan guru dalam melakukan seleksi dan validasi informasi agar kualitas 

pembelajaran tetap terjaga. 

Secara sintesis, berbagai temuan empiris dari penelitian sebelumnya 

memperkuat analisis bahwa Artificial Intelligence berperan sebagai sarana 

strategis dalam menunjang kompetensi pedagogik guru, khususnya pada aspek 

perencanaan pembelajaran, pengembangan media, pelaksanaan pembelajaran, dan 

evaluasi. Peran tersebut tercermin melalui penggunaan Canva AI dalam 
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pengembangan media visual, ChatGPT dalam penyusunan konten dan evaluasi 

pembelajaran, serta Gemini dalam penyediaan referensi dan pengayaan materi. 

Namun demikian, pemanfaatan AI akan memberikan dampak optimal terhadap 

kompetensi pedagogik guru apabila didukung oleh peningkatan literasi digital, 

ketersediaan infrastruktur yang memadai, serta adanya panduan dan kebijakan 

penggunaan AI yang jelas di lingkungan sekolah. 
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 KESIMPULAN 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan mengenai Analisis 

Penggunaan Artificial Intelligence untuk Menunjang Kompetensi Pedagogik 

Guru di SD Inpres 1 Kabupaten Sorong, dapat disimpulkan bahwa 

pemanfaatan Artificial Intelligence (AI) telah diterapkan oleh guru dalam 

kegiatan pembelajaran dan memberikan kontribusi nyata terhadap peningkatan 

kompetensi pedagogik. AI tidak hanya dimanfaatkan sebagai alat bantu teknis, 

tetapi telah berfungsi sebagai sarana pedagogis yang mendukung guru dalam 

merencanakan, melaksanakan, dan mengevaluasi pembelajaran secara lebih 

efektif dan sistematis. Indikator kompetensi pedagogik yang paling dominan 

ditunjang melalui penggunaan AI adalah kemampuan guru dalam 

mengembangkan perangkat pembelajaran serta memanfaatkan teknologi 

informasi dan komunikasi (TIK) dalam proses pembelajaran. Guru 

memanfaatkan berbagai platform AI, seperti ChatGPT, Canva AI, dan Gemini, 

untuk menyusun modul ajar, RPP/RPM, media pembelajaran, LKPD, 

permainan interaktif, serta instrumen evaluasi pembelajaran. 

Lebih lanjut, penggunaan ChatGPT membantu guru dalam merumuskan 

tujuan pembelajaran, menyusun langkah-langkah kegiatan pembelajaran, 

menjelaskan materi, serta mengembangkan soal dan evaluasi yang sesuai 

dengan karakteristik peserta didik sekolah dasar. Canva AI berperan dalam 

meningkatkan kualitas visual dan daya tarik media pembelajaran, sehingga 

mendorong keterlibatan aktif dan pemahaman siswa terhadap materi yang 

disampaikan. Sementara itu, Gemini dimanfaatkan sebagai sumber referensi 

tambahan yang membantu guru memperkaya materi pembelajaran dan 

mengembangkan variasi metode serta aktivitas pembelajaran. Pemanfaatan AI 

secara keseluruhan terbukti meningkatkan efektivitas dan efisiensi kerja guru, 
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antara lain melalui penghematan waktu dalam penyusunan perangkat ajar, 

pengembangan media pembelajaran yang lebih variatif, serta penyajian materi 

yang lebih kontekstual dan ramah bagi siswa sekolah dasar. 

Namun demikian, hasil penelitian juga menunjukkan bahwa pemanfaatan 

AI oleh guru masih berada pada tahap adaptasi dan belum mencakup seluruh 

indikator kompetensi pedagogik secara optimal. Oleh karena itu, diperlukan 

upaya berkelanjutan dalam meningkatkan literasi digital guru, pemahaman 

terhadap etika penggunaan Artificial Intelligence, serta kemampuan dalam 

melakukan verifikasi dan validasi informasi agar pemanfaatan AI dapat 

dilakukan secara bertanggung jawab, tepat guna, dan berkelanjutan dalam 

mendukung kualitas pembelajaran di sekolah dasar. 

5.2 SARAN 

1. Bagi Guru 

Guru disarankan untuk meningkatkan kemampuan literasi digital dan 

keterampilan dalam memanfaatkan AI, tidak hanya pada tahap perencanaan 

pembelajaran, tetapi juga pada tahap evaluasi serta tindak lanjut pembelajaran. 

Selain itu, guru perlu memanfaatkan berbagai fitur AI yang dapat membantu 

menganalisis hasil belajar siswa sehingga dapat digunakan untuk merancang 

program remedial, pengayaan, dan pembelajaran berdiferensiasi. Lebih lanjut, 

penggunaan AI juga perlu dioptimalkan untuk meningkatkan kualitas komunikasi 

pembelajaran, seperti merancang instruksi, umpan balik, dan bentuk interaksi lain 

yang lebih efektif, jelas, dan empatik. 

2. Bagi Sekolah 

Sekolah perlu menyediakan pelatihan dan pendampingan berkelanjutan 

bagi guru dalam pemanfaatan AI pada seluruh aspek kompetensi pedagogik, 

sekaligus meningkatkan sarana dan prasarana pendukung seperti jaringan internet 

yang stabil serta perangkat komputer agar penggunaan AI dapat berjalan lebih 

optimal. Selain itu, penting bagi sekolah untuk mendorong terciptanya budaya 
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penggunaan teknologi dalam pembelajaran sebagai bagian dari strategi 

peningkatan mutu pendidikan secara menyeluruh. 

3. Bagi Peneliti Selanjutnya 

Penelitian selanjutnya dapat memperluas objek kajian dengan melibatkan 

jumlah guru atau sekolah yang lebih beragam agar diperoleh gambaran yang lebih 

komprehensif mengenai pemanfaatan AI dalam kompetensi pedagogik. Selain itu, 

penelitian eksperimen perlu dilakukan untuk menguji efektivitas penggunaan AI 

secara langsung terhadap hasil belajar siswa. Peneliti berikutnya juga dapat 

mengembangkan kajian yang lebih mendalam mengenai penggunaan AI untuk 

pembelajaran berdiferensiasi serta analisis diagnostik siswa, sehingga kontribusi 

AI terhadap pemetaan kemampuan peserta didik dapat dipahami secara lebih 

akurat dan terukur. 
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